ОТНОШЕНИЯ НЕ ВСЕГДА СЛОЖНЫ
Все и вся в мире взаимодействует друг с другом и с окружающим миром. Поддержание некоторых из этих отношений может оказаться непростым делом, однако, благодаря CA-Visual Objects, часть из них мы вполне способны держать под контролем. Наиболее важными являются отношения между файлами данных и, как мы увидим далее, поддержание этих отношений весьма несложно.

Для работы нам нужно создать новое приложение. Щелкните правой кнопкой мыши по проекту EVO и из контекстного меню выберите пункт New Application. Кнопка Standard MDI выделена по умолчанию, однако некоторые опции стандартного приложения нам не нужны. Отключите опции HelpAbout, Send Mail, Splash Screen, Debug и ReadMe. В завершение измените название в поле Field на Ch18 и нажмите кнопку ОК.

Теперь мы получили приложение для дальнейшей работы. Для начала скопируйте все файлы из каталога Ch18 с диска в каталог C:\EVO\Ch18. Создайте в приложении новый модуль, назовите его S:Employee. Затем откройте редактор DB-серверов и с помощью диалога File Find найдите и откройте в редакторе файл Employee.dbf из каталога C:\EVO\Ch18. Затем аналогичным образом откройте индексные файлы Employ01.ntx и Employ02.ntx.

Теперь необходимо удалить сведения о пути из полных имен файлов. Перейдите в поле File Name и удалите часть пути, предшествующую непосредственно имени файла. Нам также нужно удалить пути и из полных имен индексных файлов, однако это нужно сделать в окне их свойств (рис. 18.1)
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Необходимость удаления сведений о местонахождении файлов объясняется тем, что при сохранении этой информации программа будет искать эти файлы именно на том диске и в том каталоге, который был указан при их создании, на каждом из компьютеров, где будет установлена ваша программа. Однако, удалив эту информацию, мы должны указать серверу, где искать эти файлы во время выполнения. Вскоре мы решим эту задачу, а сейчас закройте редактор и скомпилируйте приложение.

Для дальнейшей работы нам необходимы еще два сервера. Создайте модуль с именем S:Depart, откройте редактор серверов, найдите и откройте файл C:\EVO\Ch18\Depart.dbf и вновь удалите путь из полного имени файла. С помощью кнопки Index Find найдите в том же каталоге файлы Depart01.ntx и Depart02.ntx и вновь ужалите сведения о путях. Сохраните сервер и закройте редактор.

Создайте еще один модуль и назовите его S:Supers. Вновь откройте редактор DB-серверов и создайте сервер для файлов Supers.dbf, Supers01.ntx и Supers02.ntx. Также удалите сведения о путях из их полных имен, сохраните сервер и закройте редактор. 

Теперь можно перейти к созданию окна. Создайте новый модуль W:Win1, откройте редактор окон, выберите тип окна DATAWINDOW и назовите его Win1. Первое, на что следует обратить внимание, это на возможность использования автоматической раскладки. Нажмите на кнопку AutoLayout. Выделите радиокнопку Master Detail Servers и на экране появятся несколько дополнительных полей.

СЕРВЕР MASTER/DETAIL

В настоящий момент в окнах серверов Master и Detail указан один и тот же сервер – Depart. Это означает лишь то, что этот сервер является первым по алфавиту в списке имеющихся серверов. В поле Master Server укажите Employee с тем, чтобы связать файл Employee с сервером Detail. Для создания такой связи необходимо указать поле отношений (Relation Field). Разверните комбинированный список поля Relation и вы увидите список доступных полей файла Employee. Из этого со всей очевидностью следует, что связь между серверами устанавливается по полю, соответственно, выберите поле #DEPT_NUM из списка. Когда запись в файле Employee пытается найти соответствующие данные в файле Depart, система использует имеющийся индекс файла Depart. Этот индекс может и не быть управляющим индексом сервера, поэтому мы имеем возможность прямо указать требуемый файл индекса, развернув список в поле Order и выбрав из него файл DEPART01. В завершение укажите в поле наименования субформы Detail Window имя SubWin1 и нажмите кнопку ОК (Рис. 18.2).  
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При использовании автораскладки обычно следующим шагом является указание требуемых полей. Если бы у нам имелось реальное окно, то, вероятно, стоило бы исключить поле Dept_num, однако, в данном примере мы оставим все имеющиеся поля, для чего нажмите кнопку ОК.

По завершении работы автораскладки вы увидите в нижней части окна участок, ограниченный тонкой линией с надписью SubWin1 в его середине (Рис. 18.3). 
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Теперь дважды щелкните по окну SubWin1 и откроется второй экземпляр оконного редактора. В нем будет открыто окно SubWin1 с включенными в его состав полями. Сейчас нет смысла уделять особо много внимания размерам полей, необходимо только обеспечить ширину колонки Dept_Name около 6 см. Этого вполне достаточно для первого теста. Сохраните внесенные изменения и закройте все редакторы.

Теперь у нас есть окно, но нет способа его отображения. Соответственно, перейдите в метод App:Start модуля Start и измените имеющийся в нем код следующим образом: 

METHOD Start() CLASS App

LOCAL oMainWindow AS StandardShellWindow

LOCAL oWin AS Win1 



// Новая строка

oMainWindow := StandardShellWindow{SELF}

oMainWindow:Show(SHOWZOOMED) 

// Измененная строка
oWin := Win1{oMainWindow} 


// Новая строка
oWin:Show(SHOWZOOMED) 


// Новая строка
SELF:Exec( )

RETURN NIL
Строку SELF:Initialize() можно закомментировать или удалить вовсе.

Это очень похоже на те методы Start, что были использованы нами ранее, но для развлечения мы покажем окно данных DataWindow максимально развернутым в окне оболочки ShellWindow, которое, в свою очередь, также будет иметь максимально возможный размер для данного монитора. Сохраните код, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение.

Путь по умолчанию

Если все идет по плану, то вы должны получить сообщение об ошибке (Рис. 18.4).
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Это ошибка открытия файла базы данных с кодом 1101, которая возникла при попытке использования сервера Employee. Причиной ее возникновения является то, что ранее мы удалили информацию о местонахождении файлов и не указали приложению, где именно следует их искать. Для исправления ошибки нажмите кнопку Abort для закрытия приложения, затем нажмите кнопку ОК в окне Application Execution Finished и возвратитесь в метод App:Start(). Теперь измените его следующим образом:

METHOD Start() CLASS App

LOCAL oMainWindow AS StandardShellWindow

LOCAL oWin AS Win1

SetExclusive(FALSE) 

// Новая строка
SetDefault('C:\EVO\Ch18') 
// Новая строка
oMainWindow := StandardShellWindow{SELF}

oMainWindow:Show(SHOWZOOMED)

oWin := Win1{oMainWindow}

oWin:Show(SHOWZOOMED)

SELF:Exec( )

RETURN NIL
Функцию SetExclusive() мы уже видели ранее, однако с SetDefault() мы сталкиваемся впервые. В данном случае мы используем фиксированный путь к файлам, однако в реальном приложении, скорее всего, будет использоваться специальная переменная, которая получает значение из системного реестра или файла инициализации. Сохраните код, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение.

Теперь приложение может обнаружить требуемые файлы и мы увидим первую запись в файле Employee и соответствующую ей запись в файле Depart (Рис. 18.5). 
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Сейчас у нас нет возможности перейти к следующей записи, поэтому закройте приложение и откройте окно Win1 в редакторе. Перейдите на вкладку DataWindow в окне его свойств, установите значение Menu в StandardShellMenu, сохраните окно, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение.

На экране мы вновь увидим первую запись, однако теперь у нас появилась возможность навигации по записям сервера Employee, а в окне Detail будут появляться соответствующие им записи. (Рис. 18.6). 
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По окончании тестирования закройте приложение.

ДОБАВЛЕНИЕ ВТОРОЙ СУБФОРМЫ
Давайте создадим необходимые связи, открыв окно Win1 в оконном редакторе. Поскольку субформа SubWin1 показывает только одну запись за раз, нет смысла оставлять его таким большим. Уменьшите его размеры до 385х50 и поместите в координатах 20,181. Это даст нам место для размещения второго окна. Выберите элемент Sub-Data Window в палитре инструментов и разместите его в нижней части окна Win1. Установите его размеры равными 385х50, разместите его в координатах 20,141 и замените его имя на SubWin2. Свойству RelationString присвойте значение #SUPER_NUM.

Сохраните окно, после чего дважды щелкните по новому окну SubWin2, чтобы открыть его в редакторе. Используйте автоматическую раскладку для сервера Supers. По всей вероятности, это изменит ранее установленные размеры окна. Верните его к ранее установленному размеру 385х50 и не бойтесь того, что часть данных окажется скрытой, поскольку следующим нашим шагом будет выбор табличной формы просмотра (Browse View). Увеличьте размер колонки Name примерно до 6 см. Закройте все редакторы, скомпилируйте и запустите приложение.

Теперь в окне (рис. 18.7) можно одновременно видеть и руководителя соответствующего работника при перемещении по базе данных Employee. 
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По окончании тестирования закройте  приложение.

УПРАВЛЕНИЕ ОТНОШЕНИЯМИ
Выше нами было создано родительское окно с двумя дочерними окнами. Как вы убедились, это было совсем нетрудно. Следующий тест призван продемонстрировать другой способ управления отношениями. Для того, чтобы сделать его максимально понятным, мы начнем с создания нового окна. Создайте новый модуль W:Win2, откройте оконный редактор, выберите тип окна DIALOGWINDOW, измените его имя на Win2, а его свойство Modeless установите в значение Yes.

Разместите три элемента управления типа «флажок» в координатах 21,32, 21,62 и 21,92. В свойствах верхнего флажка измените его заголовок Caption на Employee и присвойте ему имя Name – cbEmployee. Для среднего флажка измените заголовок на Department, а имя – на cbDept. Для нижнего флажка укажите Supervisoe и cbSuper, соответственно.

Сохраните окно. В свойствах вновь созданного окна перейдите на вкладку DlgWindow и откройте свойство объявления класса – Class Declaration. Добавьте три защищенные переменные после строки User Code Starts Here …

PROTECT oEmpWin AS EmpWin

PROTECT oDepWin AS DepWin

PROTECT oSupWin AS SupWin
Здесь мы создали три переменные для хранения соответствующих объектов, однако сами объекты еще не существуют. Сохраните код и закройте редакторы.

Создайте три новых модуля с именами: W:EmpWin, W:DepWin и W:SupWin, а затем выберите модуль W:EmpWin. Откройте оконный редактор из контекстного меню, выберите тип окна DATAWINDOW, назовите его EmpWin и укажите его заголовок – Employee Window.  Используя кнопку автораскладки, выберите сервер Employee, используйте все доступные поля и выберите табличный режим просмотра. Увеличьте размеры колонок FName, LName и EMP_NUM до 3 см каждая, установите размеры окна равными 420х220, сохраните окно и закройте редактор.

Откройте оконный редактор из контекстного меню, выберите тип окна DATAWINDOW, назовите его DepWin и укажите его заголовок – Department Window.  Используя кнопку автораскладки, выберите сервер Depart, используйте все доступные поля и выберите табличный режим просмотра. Увеличьте размер колонки DEPT_NAME до правого края окна и установите размеры окна равными 230х100. Сохраните окно и закройте редактор.

В завершение вновь откройте оконный редактор из контекстного меню, выберите тип окна DATAWINDOW, назовите его SupWin и укажите его заголовок – Supervisor Window.  Используя кнопку автораскладки, выберите сервер Supers, используйте все доступные поля и выберите табличный режим просмотра. Увеличьте размер колонки SNAME до правого края окна и  установите размеры окна равными 230х100. Сохраните окно и закройте редактор. Время скомпилировать приложение.

Теперь нам нужен способ для вывода окна при запуске приложения. Перейдите в метод App:Start() и откройте его в редакторе кода. Замените в нем обе ссылки на Win1 ссылками на Win2. Одновременно исключите константу SHOWZОOMED из строки oWin:Show(). Сохраните код и закройте редактор.

Для того, чтобы все заработало, перейдите в модуль W:Win2 и откройте окно Win2 в редакторе. Перейдите на вкладку Control Events в свойствах окна и щелкните по свойству Button Click для вызова редактора кода.

Измените имеющийся код следующим образом:

METHOD ButtonClick(oControlEvent) CLASS Win2

LOCAL oControl AS Control

oControl := IIf(oControlEvent == NULL_OBJECT, NULL_OBJECT, oControlEvent:Control)

SUPER:ButtonClick(oControlEvent)

//Put your changes here
DO CASE

CASE oControl:NameSym = #cbEmployee

IF oControl:Checked = TRUE

SELF:oEmpWin := EmpWin{ SELF:Owner }

SELF:oEmpWin:Show( )

ELSEIF oControl:Checked = FALSE

SELF:oEmpWin:EndWindow( )

ENDIF

ENDCASE

RETURN NIL
Сохраните код и давайте разберем его. Обычно управляющая конструкция CASE предусматривает выбор из множества вариантов, но в данный момент мы располагаем только одним из них. Это сделано исключительно для удобства чтения и разбора, в дальнейшем мы добавим и другие варианты. Как обычно, элемент управления, вызывающий данный метод, содержится в переменной oControl.

Если символьное имя этого элемента #cbEmployee, то нужно выполнить некоторую работу: если свойство Checked истинно, то создается и выводится на экран окно EmpWin. В противном случае существующее окно уничтожается.

Закройте редакторы и скомпилируйте приложение.

К этому моменту вам, вероятно, настолько надоели сообщения и предупреждения компилятора Build done, received warnings, что вы не заметили, что все предупреждения относятся к переменной lIndexFile. Давайте проверим и мы увидим, что появились и несколько новых предупреждений. 

Проблема заключается в том, что переменная oControl объявлена как Control, а Checked не является методом ACCESS класса Control. Это является методом ACCESS класса CheckBox, который унаследован от класса Control. Это объясняет, почему метод все же работает, несмотря на выдачу предупреждений.

Мы можем исправить ситуацию. Для этого откройте метод ButtonClick() в редакторе кода и измените его следующим образом:

METHOD ButtonClick(oControlEvent) CLASS Win2

LOCAL oControl AS Control

LOCAL ocbControl AS CheckBox 


// Новая строка
oControl := IIf(oControlEvent == NULL_OBJECT, NULL_OBJECT, oControlEvent:Control)

SUPER:ButtonClick(oControlEvent)

//Put your changes here
IF IsInstanceOf(oControl, #CheckBox) 

// Новая строка
ocbControl := oControl 


// Новая строка
DO CASE

CASE ocbControl:NameSym = #cbEmployee
// Строка изменена
IF ocbControl:Checked = TRUE 

// Строка изменена
SELF:oEmpWin := EmpWin{SELF:Owner}

SELF:oEmpWin:Show( )

ELSEIF ocbControl:Checked = FALSE 
// Строка изменена
SELF:oEmpWin:EndWindow( )

ENDIF

ENDCASE

ENDIF 





// Новая строка

RETURN NIL
Сохраните код и давайте разберем внесенные изменения. Первым дополнением является переменная, в которой будет содержаться объект класса CheckBox. Весьма важным дополнением являются строки

IF IsInstanceOf(oControl, #CheckBox)

ocbControl := oControl
В переменной oControl содержится элемент, вызвавший событие и в первой из двух приведенных выше строк мы проверяем, является ли oControl элементом CheckBox, либо является ли он наследником класса CheckBox. Если это так, то вторая строка сохраняет его в переменной ocbControl. Остальная часть кода далее имеет дело именно с этой переменной и, таким образом, Checked становится методом ACCESS нужного класса и предупреждения более не появляются. Для того, чтобы убедиться в этом, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение.
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Теперь, если отметить флажок Employee (рис. 18.8), откроется окно со списком работников – Employee. Снимите флажок – и окно работников закроется. Убедившись в том, что это работает, закройте приложение и давайте добавим необходимый код для работы двух других окон. Снова откройте в редакторе метод ButtonClick() и измените его:

METHOD ButtonClick(oControlEvent) CLASS Win2

LOCAL oControl AS Control

LOCAL ocbControl AS CheckBox

oControl := IIf(oControlEvent == NULL_OBJECT, NULL_OBJECT, oControlEvent:Control)

SUPER:ButtonClick(oControlEvent)

//Put your changes here

IF IsInstanceOf(oControl, #CheckBox)

ocbControl := oControl

DO CASE

CASE ocbControl:NameSym = #cbEmployee

IF ocbControl:Checked = TRUE

SELF:oEmpWin := EmpWin{SELF:Owner}

SELF:oEmpWin:Show( )

ELSEIF ocbControl:Checked = FALSE

SELF:oEmpWin:EndWindow( )

ENDIF

CASE ocbControl:NameSym = #cbDept

IF ocbControl:Checked = TRUE

SELF:oDepWin := DepWin{SELF:Owner}

SELF:oDepWin:Show( )

ELSEIF ocbControl:Checked = FALSE

SELF:oDepWin:EndWindow( )

ENDIF

CASE ocbControl:NameSym = #cbSuper

IF ocbControl:Checked = TRUE

SELF:oSupWin := SupWin{SELF:Owner}

SELF:oSupWin:Show( )

ELSEIF ocbControl:Checked = FALSE

SELF:oSupWin:EndWindow( )

ENDIF

ENDCASE

ENDIF
RETURN NIL
Добавленные ветви условной конструкции обеспечивают работу окон Department и Supervisor при выборе соответствующих элементов. Этот код не позволит одновременно активизировать все три окна. Сохраните код, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение (рис. 18.9).
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По окончании тестирования закройте приложение и перейдем к отношениям между имеющимися окнами.

Откройте в редакторе окно Win2 и разместите элемент «группа радиокнопок» (RadioButton Group) в координатах 15,117. Размеры группы – 162х105. Измените ее заголовок на Controlling Window, а имя – на rbgRelation. Затем разместите четыре радиокнопки внутри этой группы, используя следующие значения:

Заголовок 
Имя 

Координаты 
Размер

None 

rbNone 

(21 , 132) 
(96 x 18)

Employee 
rbEmployee 
(21 , 152) 
(96 x 18)

Department 
rbDepartment 
(21 , 172) 
(96 x 18)

Supervisor 
rbSupervisor 
(21 , 192) 
(96 x 18)
В завершение установите размер рамки группы 114х100, а размер самого окна – 147х240 и присвойте ему заголовок – Window Controls. Сохраните окно, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение.

Как видите (рис. 18.10), окно выглядит так, как и ожидалось.
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Однако, ни одна из кнопок не выделена и они могут быть выделены все одновременно. Это неправильно, поскольку мы намереваемся написать код, который зависит от выбора кнопки, а сейчас это вызовет крах приложения. Закройте приложение.

Откройте окно Win2 в оконном редакторе, перейдите на вкладку DlgWindow, откройте в редакторе кода свойство PostInit Actions и измените его:

METHOD PostInit(oParent,uExtra) CLASS Win2

//Put your PostInit additions here

SELF:oCCrbNone:Pressed := TRUE

SELF:oCCrbEmployee:Disable( )

SELF:oCCrbDepartment:Disable( )

SELF:oCCrbSupervisor:Disable( )

RETURN NIL
Здесь мы сделали кнопку rbNone кнопкой по умолчанию и отключили три остальные. Сохраните код, закройте редактор и перейдите на вкладку Control Events. Откройте свойство ButtonClick и измените код в секции #cbEmployee конструкции CASE следующим образом:

CASE ocbControl:NameSym = #cbEmployee

IF ocbControl:Checked = TRUE

SELF:oEmpWin := EmpWin{SELF:Owner}

SELF:oEmpWin:Show( )

SELF:oCCrbEmployee:Enable( ) 


// Новая строка
ELSEIF ocbControl:Checked = FALSE

SELF:oEmpWin:EndWindow( )

IF SELF:oCCrbEmployee:Pressed 


// Новая строка
SELF:oCCrbEmployee:Pressed := FALSE 
// Новая строка
SELF:oCCrbNone:Pressed := TRUE 
// Новая строка
ENDIF 





// Новая строка
SELF:oCCrbEmployee:Disable( ) 


// Новая строка
ENDIF
Прежде всего, мы добавили простой вызов Enable() при выводе окна и Disable() при его закрытии. Если во время отключения кнопки обнаружится, что она является выделенной в данный момент кнопкой, мы переносим выделение на кнопку rbNone. Сохраните код и давайте добавим немного функциональности имеющимся кнопкам.

Перейдите в начало метода ButtonClick() и измените его:

METHOD ButtonClick(oControlEvent) CLASS Win2

LOCAL oControl AS Control

LOCAL ocbControl AS CheckBox

LOCAL orbControl AS RadioButton 
// Новая строка
Эта строка будет использоваться аналогично предыдущей и позволит вызывать методы и свойства без предупреждений компилятора. Для использования этой переменной перейдите в конец метода и между строками ENDIF и RETURN NIL вставьте следующий код:

ENDIF

IF IsInstanceOf( oControl, #RadioButton ) 
// Новая строка
oRbControl := oControl 



// Новая строка
ENDIF 





// Новая строка

RETURN NIL
Это все, что необходимо для начала использования кнопок, однако, прежде, чем начать тестирование, дополните код следующим:

IF IsInstanceOf(oControl, #RadioButton)

oRbControl := oControl
// Новая секция ...

IF oRbControl:NameSym = #rbEmployee

IF SELF:oDCcbDept:Checked

TextBox{ SELF, 'Test box', 'Department is checked'}:Show( )

ENDIF
IF SELF:oDCcbSuper:Checked

TextBox{ SELF, 'Test box', 'Supervisor is checked' }:Show( )

ENDIF

ENDIF

// Конец новой секции

ENDIF
В этом случае мы проверяем, является ли кнопка кнопкой rbEmployee и, если это так, проверяем, отмечен ли флажок Department. Если все условия соблюдены, выводится окно с соответствующим сообщением. Далее мы проверяем, отмечен ли флажок Superviser, и, если отмечен, выводим другое окно с сообщением. Эти окна используются лишь для того, что тес пройден успешно и в дальнейшем этот код будет заменен более полезным. А сейчас сохраните код, закройте редакторы, скомпилируйте и запустите приложение.
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Переместите окно Window Controls в правый верхний угол и включите флажок Employee. Это должно включить и кнопку Employee. Теперь включите два оставшихся флажка для того, чтобы на экране появились все три окна. Разместите два меньших окна в нижней части экрана так, чтобы все они были видны одновременно (рис. 18.11). Такой будет наша диспозиция перед дальнейшими тестами.

Теперь, для проверки нового кода, щелкните по кнопке Employee. Должно появиться первое окно с сообщением о том, что флажок Department включен (рис. 18.12). 
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Нажмите кнопку ОК в окне сообщения и должно появиться следующее окно, с сообщением о том, что флажок Supervisor также включен. Снова нажмите кнопку ОК, а затем снимите флажок Department для закрытия соответствующего окна. Вновь попробуйте щелкнуть по кнопке Employee. На этот раз должно появиться только одно сообщение – о включенном флажке Supervisor.

Продолжайте тестирование до тех пор, пока не убедитесь, что все работает как надо. Единственное, чего не стоит делать на данном этапе – это закрывать окна с помощью системного меню или кнопки Х в правом верхнем углу окон, поскольку это приведет к десинхронизации окна и соответствующего ей флажка. Это мы исправим позднее. По окончании тестирования закройте приложение.

Мы написали обработчик для кнопки Employee, однако у нас есть еще кнопка None, также доступная в настоящий момент. Давайте напишем некоторый код и для нее.

Откройте метод ButtonClick() в редакторе кода и измените последнюю его часть так:

IF IsInstanceOf(oControl, #RadioButton)

oRbControl := oControl

// Измененная часть секции

DO CASE

CASE oRbControl:NameSym = #rbNone

TextBox{SELF, 'Test box', 'None has been selected'}:Show( )

CASE oRbControl:NameSym = #rbEmployee

IF SELF:oDCcbDept:Checked

TextBox{SELF, 'Test box', 'Department is checked'}:Show( )

ENDIF
IF SELF:oDCcbSuper:Checked

TextBox{ SELF, 'Test box', 'Supervisor is checked'}:Show( )

ENDIF

ENDCASE

// Конец измененной части секции

ENDIF

RETURN NIL
Как видите, мы заменили конструкцию IF…ENDIF на конструкцию DO CASE…ENDCASE и добавили код для вывода сообщения о выборе кнопки None. Сохраните код и запустите тот же тест, умышленно выбрав на этот раз кнопку None, чтобы проверить реакцию на ее нажатие. По окончании теста закройте приложение и добавьте еще некоторый код.

В завершение нам необходимо установить отношения между серверами. Откройте метод ButtonClick() и измените последнюю часть кода следующим образом:

IF IsInstanceOf(oControl, #RadioButton)

oRbControl := oControl

DO CASE

CASE oRbControl:NameSym = #rbNone

SELF:oEmpWin:Server:ClearRelation( )

SELF:oDepWin:Server:ClearRelation( )

SELF:oSupWin:Server:ClearRelation( )

CASE oRbControl:NameSym = #rbEmployee

SELF:oEmpWin:Server:ClearRelation( )

SELF:oDepWin:Server:ClearRelation( )

SELF:oSupWin:Server:ClearRelation( )

IF SELF:oDCcbDept:Checked

SELF:oEmpWin:Server:SetSelectiveRelation(SELF:oDepWin:Server, #DEPT_NUM)

ENDIF
IF SELF:oDCcbSuper:Checked

SELF:oEmpWin:Server:SetRelation(SELF:oSupWin:Server, #SUPER_NUM)

ENDIF

ENDCASE

ENDIF

RETURN NIL
Сохраните код. Мы интенсивно используем метод ClearRelation(), поскольку у нас нет никакого способа установить, какое именно окно было управляющим в тот или иной момент времени. Поэтому мы просто ликвидируем все отношения, какие только могли быть установлены. Далее мы переходим к установке двух разных типов отношений.

SetSelectiveRelation() устанавливается только к одному из серверов, поэтому он показывает только те записи, которые соответствуют выбранной нами записи (рис. 18.13). С другой стороны, SetRelation() обеспечивает видимость всех имеющихся записей, этот метод лишь обеспечивает переход указателя на первую запись, удовлетворяющую условиям отношения. Оба этих метода используются для установления отношений между родительским и двумя дочерними окнами. Вы можете также установить отношения типа Предок – Родитель – Дочернее окно и, как частный случай такого отношения, Клиент – Счет – Подробности счета.

Закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение.
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Как уже упоминалось ранее, закрытие окна кнопкой Х приведет к десинхронизации элементов управления. Для проверки мы выберем окно DepWin. Откройте окно DepWin в редакторе. Откройте объявление его класса и добавьте в него одну строку:

PROTECT RealOwner AS Win2

Сохраните код, закройте редактор, перейдите к свойству PostInit Actions и измените код следующим образом:

METHOD PostInit(oWindow,iCtlID,oServer,uExtra) CLASS DepWin

//Put your PostInit additions here

SELF:RealOwner := uExtra // Новая строка
RETURN NIL
Сохраните код, закройте редактор, перейдите к вкладке Window Events, откройте свойство Close и измените его:

METHOD Close(oEvent) CLASS DepWin

SUPER:Close(oEvent)

//Put your changes here

SELF:RealOwner:Department:Checked := FALSE

RETURN NIL
Сохраните код и закройте редакторы. Теперь перейдите в модуль W:Win2 и откройте метод ButtonClick(). Найдите строку, в которой создается окно DepWin и измените ее:

SELF:oDepWin := DepWin{ SELF:Owner, , , SELF }
В завершение перейдите в конец метода, пропустите одну строку и введите следующее:

ACCESS Department CLASS Win2

RETURN SELF:oDCcbDept
Сохраните код, закройте редактор, скомпилируйте и запустите приложение. Для проверки включите флажок Department, после чего закройте окно DepWin с помощью кнопки Х. При этом окно должно закрыться, а флажок Department отключиться. По окончании тестирования закройте приложение.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Вот мы и подошли к завершению главы. Мы оставляем на ваше усмотрение интеграцию остальных окон, ведь каждое из них может быть управляющим.

В этой главе мы продемонстрировали использование методов SetRelation() и SetSelectiveRelation(). Они использовались как из оконного редактора, так и из редактора кода, так что можно четко видеть, как именно они работают.

Помимо этого определенный объем работы был выполнен и с элементами управления типа «флажок» и «радиокнопка».

Мы также увидели, как сообщения могут передаваться от одного окна другому, а также то, как можно обеспечить вывод правильных данных и передачу истинного владельца, в то время как в качестве первого параметра должен передаваться неверный владелец окна.

