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Изучение CA-Visual Objects 2.5


Глава 10. Редактор Меню

Мы уже достаточно ознакомились с Редактором Меню (Menu Editor) за время его использования для создания меню и панелей инструментов для различных приложений.

Меню предоставляет пользователям иерархические средства контроля над приложениями, которые мы пишем. В целом, мы просто предоставляем строку меню, в которой содержатся определённое количество пунктов. Когда пользователь выбирает один из них, он активизирует подменю с определённым количеством опций, из которых пользователь может выбирать. Выбранная опция повлечёт выполнение таких действий, как открытие файла, печать, активизацию справки или существующего приложения. Опция подменю, может активизировать также под-подменю и так далее, позволяя разработчику создавать многомерные меню.

Пункты меню могут тускнеть для того, чтобы указать, что они не доступны в данный момент или быть выделены, чтобы показать, какие кнопки задействованы в данный момент. Разделители могут быть добавлены в подменю для того, чтобы сгруппировать похожие по своим функциям пункты.

С меню соотносят клавиши быстрого вызова (такие, как <Ctrl-C> для копирования и <Alt-F4> для выхода) и Панель Инструментов (Toolbars), на которой находятся кнопки используемые чаще всего.
Демонстрационное Приложение

Файл экспорта приложения для этой главы (Ch10.AEF) представлен в директории \Ch10 на CD-ROMе. Его необходимо импортировать в ваш Default Project, компилировать и запустить также, как ранее Ch06.AEF и Ch09.AEF.

В качестве альтернативы, вы можете захотеть построить приложение во время проработки этой главы. Если так случится, то создайте пустое приложение с названием “Ch10”, Окно Данных (DataWindow) для меню, которое вы создадите и метод Start() подобный тому, который был до этого. Затем создайте новый Модуль, назовите его “M : Demo” и откройте Редактор Меню (Menu Editor). (Если вы хотите сэкономить время, то можете импортировать Ch10.AEF, удалить модуль M : Demo, удалить все методы в W : MenuWin, которые указаны, как требующие компиляции, повторно создать M : Demo, открыть и сохранить MenuWin в Окне Редактора (Window Editor) для повторного создания метода Init().)
Окно Редактора Меню

Обзор

В экране Редактора Меню (Рис. 10.1) есть два окна, Главное Окно, где мы оформляем все меню, и Окно Свойств в котором мы определяем характеристики наших меню и пунктов, которые они содержат.
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	Рис.10.1

Редактор Меню показывает Главное Окно в котором создаются меню и Свойства Окна в которых мы определяем характеристики меню  и пункты меню.


Чуть ниже Панели Заголовка в Главном Окне существует Панель Меню Обзора, которая позволяет вам проверить, как выглядит меню при создании, а ниже Панели Меню Обзора находится Панель Инструментов Редактора Меню. Вы можете создавать нужные вам меню между Панелью Инструментов и Строкой Текущего Состояния.
Добавление Пунктов Меню

Пункты Меню могут быть добавлены путём ввода их Заголовков в Главное Окно Редактора Меню, один пункт на строчку. При нажатии <Enter> откроется новая строчка на одном уровне в иерархии, как и до этого. Если любые добавленные строчки или (Пункты) нужно удалить, просто кликните на каждом по очереди и нажмите <Ctrl-Y>.

Для меню в нашем приложении мы начинаем с нажатия –

Menu 1

Menu 2

Menu 3

Menu 4

Menu 5

С добавлением каждого нового пункта меню, вы будете видеть его появление в Строке Меню Просмотра на самом верху окна (рис.10.2).
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	Рис. 10.2

Добавим 5 пунктов меню в приложение Demo. Обратите внимание на Панель Просмотра Меню, в котором видно Меню 1…Меню 4; Меню 5 ещё не добавлено, как строка Главного Окна, она всё ещё в Режиме Редактирования


Однако вызов этих Меню ничего не даст т.к. мы ещё не добавили Подменю.

Добавление Подменю

Существует несколько способов добавления опций в подменю. Мы уже составили меню, где вывели все пункты на панель меню, а затем переместили некоторые из них для того, чтобы изменить опции подменю. Можно поступить и по-другому – вводить каждый пункт на «предполагаемый» уровень, «предполагаемый» так как на этом уровне всегда возможно внести изменения.

Чтобы ввести подменю согласно пункту Menu 1, кликните Menu 1 в Main Menu Editor Window, когда строчка высветится, нажмите <Enter> для создания новой строчки меню на том же самом уровне, а затем <Tab>, чтобы переместить на уровень опций подменю. Можно регистрировать свойство заголовка “Option 1A”. (Рис. 10.3)
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	Рис. 10.3

Добавление первой опции подменю к меню Menu 1. Обратите внимание, как оно выделяется в Menu Editor.


Две следующих опции “Option 1B” и “Option 1C” могут быть также введены нажатием <Enter> и впечатыванием их заголовков. Хотя, Option 1C сама по себе является меню и поэтому после того, как она была введена, нажмите <Enter>, а затем <Tab> для начала работы на другом уровне, который расположен ниже в иерархии, а затем введите “Option 1C1”. На этом же уровне введите «Option 1C2» и «Option 1C3» (рис.10.4)
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	Рис. 10.4

Любая опция меню  может сама по себе представлять меню. Каждый уровень иерархии представлен в Menu Editor.


Просмотрите другой уровень иерархии и введите “Option 1C3.1”, “Option 1C3.2”, “Option 1C3.3”, и “Option 1C3.4”.

Не принято, спускаться ниже чем на три уровня (предпочтительнее два), из-за того, что пользователи неаккуратно пользуются мышкой и теряют то место, где они начинали работу, в таких случаях им приходится начинать работу заново. Они заканчивают работу, используя клавиатуру, или начинают ненавидеть систему в целом.

Теперь нам нужно вернуться на два уровня, что позволит нам ввести Option 1D на необходимый уровень. После того, как высветится пункт Option 1C3.4, нажмите <Enter> для того, чтобы открыть новую строчку, затем <Shift-Tab> дважды. Как только, вы сделаете это, вы увидите, пустую линию и строчки для изменения. Напечатайте “Option 1D” в пустой строчке.
Добавление Разделителей

Теперь мы будем добавлять разделитель для того, чтобы отделить опции, которые мы уже ввели от оставшихся в подменю. Выделив Option 1D, кликните на Опцию Добавить Пункт (Add Item) в Редакторе Меню (Edit Menu) для того, чтобы открыть подменю из которого вам следует выбрать Опцию Добавить Разделитель (Add Separator) (Рис.10.5).
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	Рис.10.5

Выбрав Опцию Добавить Разделитель для вставки строчки после пункта Option 1D в подменю.


Теперь можно открывать новую строчку и печатать “Option 1E” для завершения подменю для Menu 1 (рис.10.6)
	[image: image6.jpg]De&lf

EiMenu 1

Option 14
Opiion 18

1 0ption 1.

Oplion 11
Opiion 1C2

=1 Oplion 13

Opiion 1631
Oplion 1C32
Oplion 1C33
Oplion 1C3.4
Opiion 1D

Opiion 1E
Menu2
Menu3
Menu 4
Menus




	[image: image7.jpg]DemoMenu in M : Demo o

D& &

EiMenu 1

Option 14

Opiion 18
51 Option 1€
Opiion 1D

Option 1E





	Рис.10.6

Заполненная форма подменю, появится ниже Menu 1 в  Строке Меню
	Рис.10.7
Использование  -  Button слева от Option 1C на рис.10.6 делает доступным все уровни иерархии.  -  Button меняется на  +  Button; с помощью, которой меню раскрывается снова.


Существует ещё одна возможность добавления разделителя, и мы познакомимся с ней при заполнении подменю для Menu 2. Выделите Menu 2 в Главном Окне Редактора Меню, нажмите <Enter>, а затем переместите этот пункт ниже, в это время кликните на Кнопке Удаления Пунктов на Панели Инструментов (Demote Item Toolbar Button) (третья кнопка справа). Эта кнопка и находящаяся слева от неё Promote Item, имеют те же функции, что и сочетание <Tab> и <Shift-Tab>.
Теперь печатайте первые две опции в подменю – «Показать Панель Инструментов» и «Спрятать Панель Инструментов» (“Show Toolbar” и “Hide ToolBar”). Теперь необходим Разделитель (Separator) для того, чтобы открыть новую строчку и ввести перенос (-) перед введением следующих 4 опций подменю - “Option 2A”, “Option 2B”, “Option 2C” и“Option 2D”. В Редакторе Меню перенос это просто перенос, а в меню это разделитель.

Можно добавить подменю (содержащие пункты “Option 3A” and “Option 3B”) к Menu 3, а к Menu 4 подменю (содержащее “Option 4A”), но Menu 5 следует оставить пустым.

Свёртывание/Развёртывание Подменю

Обратите внимание, что каждая опция в структуре, которая содержит подменю, имеет кнопку слева от заголовка. (Меню 1 в Редакторе Меню). Если мы кликнем на этой кнопке, то сможем увидеть все уровни меню. Это очень удобно для избежания путаницы при создании меню со сложной структурой. Когда все части меню свернутся, значок  -  Button сменится  +  Button (Рис. 10.7). Кликнув на нём можно развернуть меню снова. Целое меню может быть свёрнуто и развёрнуто при использовании кнопок Collapse All и Expand All Toolbar (третья пар кнопок справа).
Строка предварительного просмотра меню(The Menu Preview Bar)

Создав меню, можно проверить его содержание с помощью Menu Preview Bar. Кликните на Menu 1 в Menu Preview Bar и появится необходимое подменю (Рис. 10.8).
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	Рис. 10.8

Верхний уровень подменю для Menu 1.


Обратите внимание, что рядом с Option 1C справа находится стрелка, а после Option 1D разделитель. Стрелка указывает на то, что существует другое меню, которое может быть показано при нажатии на стрелку. Переместите мышку на Option 1C и вы увидите, что нужное подменю откроется. (Рис. 10.9).
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	Рис. 10.9
Выделение Option 1C активизирует его подменю. Стрелочка-указатель справа от Option 1C3 указывает, что в структуре этого меню существует другой уровень


Рядом с Option 1C3 справа снова есть стрелочка-указатель, перемещение на которую открывает ещё один уровень подменю (Рис. 10.10). Кликните Menu 2 и вы увидите, что перенос, который мы ввели в действительности отображён, как разделитель.(Рис. 10.11).
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	Рис.10.10
После выбора Option 1C3 отображается последний уровень иерархии.
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	Рис.10.11

Перенос (-) введённый в Редактор Меню отображается во время работы, как Разделитель (Separator).


Работа на клавиатуре (Keyboard Selection)

Меню и пункты меню обычно имеют одну подчёркнутую букву, показывающую, как они могут быть выбраны при помощи клавиатуры. Для того чтобы добавить эту функцию в ваше меню поместите перед каждой буквой значок (&)(Рис. 10.12).
Для того, чтобы сделать это в вашем меню, выберите последний символ в каждом пункте (кроме Show ToolBar и Hide ToolBar, где должны быть, выбраны первые буквы), можно будет выбрать Option 1C3.2, нажав <Alt-1>, <C>, <3>, <2>, в то время пока приложение компилируется (это также работает в Menu Preview Bar, кроме начального <Alt-1>, но кликнув на Menu 1, можно продолжать нажатием <C>, <3>, <2>).
Окно Свойств Элементов Меню
Также, как мы можем определять свойства для окон и для элементов управления помещенных в окна, мы можем определять свойства для меню и пунктов меню. В Редакторе Меню (Menu Editor), Окно Свойств (Properties Window) или отражает параметры настройки для выбранного в настоящее время элемента меню или для меню непосредственно. Давайте с начала, рассмотрим свойства элементов меню.
Свойства Элементов Меню

Имя События (Event Name)
Свойство Имя События содержит имя события, который будет вызван, когда Элемент Меню выбран. Это может быть метод, окно или сообщение. Помните, что CA-Visual Objects ищет дерево наследования, отыскивая такое событие. Если не один не найден, ничто не произойдет - превосходная особенность во время прикладной разработки!
Обратите внимание, что элементы меню, которые содержат подменю, не могут иметь  Свойство Имя События определенным; любая попытка определить ее приведет к сообщению об ошибке.
В меню для нашего приложения, для Option 1A и Option 1E присвойте "EndWindow" опции Имя События.
Заголовок (Caption)

Вы уже ввели заголовки для меню, описанного в этой главе - Свойство Заголовка тот же самый текст , который Вы ввели в Главное Окно Редактора Меню.

Во время выполнения, имена клавиш акселератора, галочек и стрелок чтобы указать подменю, будут автоматически добавлены к Тексту Заголовка. Если Вы хотите использовать многоточие (…), чтобы указать пункт меню, который открывает Диалоговое Окно (DialogWindow), Вы должны включить его как часть Свойства Заголовка.
Описание (Description)
Текст, введенный в Свойство Описания будет появляться в Строке состояния, когда элемент(пункт) будет в фокусе. Он включен, чтобы обеспечить, основной уровень помощи вашим пользователям.

Контекстная помощь (Help Context)
Уникальное ключевое слово может быть введено в Свойство Контекстной Помощи, которое будет использоваться, чтобы идентифицировать элемент(пункт) в контекстно-зависимой системе помощи.

Акселератор (Accelerator)
Горячие клавиши для элемента (пункта) могут быть определены в Свойстве Акселератора. Если никакой горячей клавиши не определено, то это свойство  отображает Нет. Чтобы определить горячую клавишу, подсветите соответствующий элемент (пункт) и щелкните на ячейке Свойства (Property) для Свойства Акселератора. Потом нажмите горячую клавишу; независимо от того, что Вы нажимаете, будет появляться в ячейке Значения (Value) Свойства Акселератора.
Выделите Опцию 1E, и щелкните на Акселератор. Теперь нажмите <Alt-F4> (удерживая клавишу < Alt > при нажатии клавиши < F4 > ). Ячейка Значения (Value) для Опции 1E теперь читается Alt + F4. Точно так же дайте элементу Опцию 1A горячую клавишу <Shift-Alt-F11> (Рис. 10.13).
	[image: image12.jpg]E

:






	Рис. 10.13
Устанавливаем <Shift-Alt-F11> как Акселератор клавиатуры для пункта меню Option 1A.


Если Вы хотите удалить определение Свойства Акселератора, щелкните на ячейку Свойства Акселератора и нажмите <Enter>.
Инициализация  доступа (Init. Enabled)
По умолчанию, все пункты меню первоначально доступны - они могут быть выбраны пользователями. Однако, если это Свойство установлено в (No), элемент (пункт) в меню будет отображен серым или потускневшим, и пользователи не смогут выбрать его. Элементы (пункты) на Панели Preview  Menu  отражают состояние этого Свойства.

Установите Свойство Init. Enabled для Option 1A в (No). Мы вскоре увидим, как изменить состояние этого свойства в коде нашего приложения.
Инициализация отметок (Init. Checked)

Пункты меню могут быть отмечены, чтобы указать в настоящее время выбранные элементы (пункты); например, Опция Show  Property  Window  в Меню окна Visual  Objects отмечена всякий раз, когда Окно Свойств отображено. Элементам меню, которые должны отобразить галочку при прикладном запуске, должны установить это свойство в <Да>. Элементы  на Панели Preview  Menu  отражают состояние этого Свойства.

Установите Свойство Init. Checked в <Да> для Опции Show ToolBar в Меню 2. Мы вскоре увидим, как изменить состояние этого свойства в коде нашего приложения.

Кнопка Bmp (Button Bmp)
Если Панель Инструментов связана с вашим меню, то более часто используемым пунктам меню должны быть назначены Кнопки на Панели Инструментов. Щелкните по Свойство Buttom Bmp, откроется Окно CA-Visual Objects Toolbar Buttons, в которой пара Иконка/Текст должна быть выбрана.
Как только соответствующая иконка была найдена (Рис. 10.14), нажмите на ней, чтобы выбрать ее и затем нажмите на OK, чтобы выбрать ее.
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	Рис. 10.14

Щелкнув  по свойству  Buttom Bmp открывает Окно CA-VO Toolbar Buttons в котором можно выбрать пару иконка/текст.


Добавьте первые пять Иконок Панели Инструментов в окне к этим пяти опциям в Меню Menu 1 -
Option 1A 
New Sheet

Option 1B
Open

Option 1C
Close

Option 1D
Save

Option 1E
Print

( Не имеет значения, что этот выбор не дает много смысла; само меню - не намного лучше.)
Надпись Кнопки (Button Caption)
Значение по умолчанию для этого свойства назначено автоматически, когда значок выбран в Окне Toolbar Buttons. Для Option 1B, Свойство Надпись Кнопки по умолчанию Open, но Вы можете изменить его, если хотите.
Подсказка Кнопки (Button ToolTip)
Как со Свойством Надпись Кнопки, значение по умолчанию для Свойства Подсказка Кнопки назначено автоматически, когда иконка выбрана в Окне Toolbar Buttons. Для Menu 1B, Свойство Подсказка Кнопки по умолчанию Open File, но, снова, Вы можете изменить ее, если хотите. Текст, введенный для Свойства Подсказка Кнопки отображается в маленьком всплывающем окне всякий раз, когда мышь зависает над кнопкой на панели инструментов. Это обеспечивает другой ценный уровень пользовательской справки.
Позиция Кнопки (Button Pos)
Это свойство описывает позицию иконки на панели инструментов. Она назначается автоматически, когда иконка выбрана в Окне Toolbar Buttons, используя следующую доступную позицию на панели инструментов. Однако, она может быть изменена, чтобы связать вместе группу иконок.
В нашем меню, измените Свойство Button Pos для этих пяти Кнопок Панели инструментов следующим образом –

Option 1A
1

Option 1B
3

Option 1C
4

Option 1D
5

Option 1E
7

Промежутки в последовательности цифр оставляют пространства(пробелы) между кнопками. Это применяется для того, чтобы гарантировать логическую группировку кнопок.
Идентификатор (ID)
Все пункты меню должны иметь Идентификатор (ID). Щелкните по Свойству ID, откроется Окно Идентификаторов Меню (Menu IDs), в котором Вы можете выбирать из списка стандартные ресурсы Идентификаторов для пунктов меню. Если Вы не выберите Идентификатор из этого списка, то Редактор Меню сгенерирует уникальный номер Идентификатора и присвоит его пункту меню.
Часто, Вы будите встречать, что ваши приложения используют несколько меню, и что многие из элементов в этих меню используются несколько раз. Наличие Редактора Меню генерирует уникальные Идентификаторы для каждого пункта меню, означает, что элементы, которые являются общими к нескольким меню, назначены различные Идентификаторы. Используя стандартные Идентификаторы, Вы можете назначать тот же самый Идентификатор на все общие пункты меню. Это уменьшает ресурсы, необходимые для отображения меню.
Окно Свойств Меню (Menu Properties Window)
Также как устанавливали свойства для индивидуальных пунктов меню, мы должны также определить свойства для меню непосредственно. За исключением пунктов Menu Name и Inherit From Class, свойства меню зависят от того, желаете ли Вы использовать панель инструментов, и, если да, то как она будет выглядеть.
Чтобы отобразить Окно Свойств Меню, нажмите на Кнопку Карандаша около верхнего  правого угла Окна Свойств Пункта меню (Menu Item Properties). Окно Свойств Пункта меню становится Окном Свойств Меню
Свойства Меню
Имя Меню
Меню нужно дать имя. Если Вы будете не в состоянии дать меню имя, Вам оно будет предложено первый раз, когда Вы попробуете сохранить Меню.
Чтобы дать имя меню, активизируйте Окно Свойств Меню (щелкнув по Кнопке Карандаша) и введите Свойство Имя меню в элемент управления SingleLineEdit непосредственно ниже Области Заголовка в Окна Свойств. Нашему меню нужно дать Имя "DemoMenu".
Наследуемость от Класса (Inherit from Class)
Это свойство должно быть установлено на класс меню, или подкласс, от которого Меню должно наследовать его основные характеристики. Значение по умолчанию <Авто> означает, что меню наследуется от Класса Меню Visual Objects.
Панель Инструментов (Toolbar )
Если Вы хотите чтобы выбранные элементы(пункты) вашего меню также появлялись как иконки на панели инструментов, мы должны настроить это свойство, чтобы указать тип панели инструментов, которая Вам требуется. Доступны два типа панели инструментов - Raised Toolbar (Выпуклая Панель инструментов) и Flat Toolbar (Плоская Панель Инструментов). Выпуклый  стиль Панели инструментов это тип панели инструментов, к которой мы привыкли в Visual Objects 2.0; Плоский стиль Панели инструментов  предпочтительнее в Visual Objects 2.5, поскольку он соответствует самому последнему стилю, используемому в Win 98 и IE4.

В разработке приложения этой главы, мы выберем опцию Flat Toolbar (Рис. 10.15). Однако, после того, как мы сделаем, попробуйте изменить его на Выпуклую Панель инструментов только, чтобы видеть различие. Другая опция для Свойства Панели Инструментов это No Toolbar (Нет Панели Инструментов); выбирайте эту опцию всякий раз, когда Вы не хотите давать DataWindow (Окну Данных) Панель инструментов.
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	Рис. 10.15
В Окне Свойств Меню присваиваем Свойству Name DemoMenu. Здесь, выбираем опцию Flat ToolBar (Плоскую).


Лента (Ribbon) 
Панели инструментов созданы из предопределенных выбранных иконок, которые доступны в Окне CA-VO Toolbar Buttons. Если Вы хотите получить ненормативную панель инструментов, Вы должны будите создать ленту в Редакторе Изображения и использовать ее как вашу панель инструментов. После того, как Вы разработали вашу ленту, формируйте приложение так, чтобы ресурс ленты мог быть 'увиден’ Редактором Меню, и затем выберите его в ниспадающем списке ComboBox в Ячейке Значения (Value) Свойства Ленты (Ribbon).

Показ (Show)
Обычно Панели инструментов показывают иконки для каждой Опции Меню, которую они представляют. Однако, это может быть изменено показом, только Текст (Text) или Текст и Иконки (Text and Icon).
Размер Промежутка (Gap Size)

Свойство Размер Промежутка (Gap Size) использовалась в CA-Visual Objects 1.0, чтобы позволить пользователям определять расстояние между смежными кнопками на Панели инструментов, значением по умолчанию, является ноль. Эта свойство не поддерживается в CA-Visual Objects 2.x и включена только для того, чтобы приложения, написанные в версии 1.0 могли быть успешно импортированы.
Размер Разделителя (Separator Size)
Иконки на панелях инструментов обычно собираются в функционально связанные группы. Например, иконки для Открыть (Open), Сохранить (Save) и Закрыть (Close) могут рассматриваться функционально подобными в этом, они все касаются обработки файла. Поэтому желательно группировать эти иконки вместе.

Когда позиции иконок определены (в Окне Свойств Пункта меню (Menu Item Properties) – смотри выше) промежуток в последовательности указывает разделитель. В нашем приложении, мы указали первую иконку Позиции 1 и вторую иконку для Позиции 3, не учитывая Позицию 2. Везде, где число опущено, Visual Objects вставляют разделитель.

Свойство Размер Разделителя использовалась в CA-Visual Objects 1.0, чтобы позволить пользователям определять расстояние между смежными группами кнопок на Панели инструментов, значением по умолчанию, является десять. Эта свойство не поддерживается в CA-Visual Objects 2.x и включена только  для того, чтобы приложения, написанные в версии 1.0 могли быть успешно импортированы.
Использования Полос (Use Bands)
Если установлено (No), Панель инструментов панель будет появляться как на Рис. 10.16.
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	Рис. 10.16
Панель инструментов в нашем приложении Demo со Свойством Использования Полос (Use Bands), установленным в Нет (No)


Однако, если Свойство Использования Полос установлено в <Yes>, дополнительные вертикальные линии, называемые Полосами, появляться слева от каждой группы иконок (Рис. 10.17).
Пользователи смогут затем устанавливать указатель мыши на этих полосах для того, чтобы перемещать группы икон в другие позиции на панели инструментов.  Индивидуальные значки не могут быть отделены от других внутри одной группы, но можно дать возможность пользователям перемещать группы значков по панели инструментов.
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	Рис. 10.17
Панель инструментов в нашем приложении Demo со Свойством Использования Полос (Use Bands), установленным в Да (Yes)


Предварительный просмотр Панели Инструментов
Также, как Вы можете предварительно просматривать меню, используя Область Предварительного просмотра Меню (Menu Preview), есть Окно Предварительного просмотра Панели Инструментов (Toolbar Preview), которое позволяет Вам видеть то, как выглядит ваша законченная Панель инструментов (Рис. 10.18). Выберите опцию Предварительный просмотр Панели Инструментов... (Preview Toolbar...) в Меню Файл (File).
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	Рис. 10.18

Окно Предварительного просмотра Панели Инструментов показывает Панель инструментов в Выпуклом стиле.


Предопределенные Меню
Visual Objects имеет пять предопределенных меню, которые Вы можете использовать в ваших приложениях. Вы может вспомните, что мы использовали это средство в Главе 7 когда мы создали меню для окна данных Video2.  В вновь, просто щелкните на крайней правой иконке панели инструментов Редактора Меню, чтобы открыть диалоговое окно Auto Layout в котором можно выбрать необходимые меню. 

Другие Методы Класса Меню
Пока, мы только рассмотрели свойства и пункты меню, которые могут быть установлены в Окна Свойств. Однако, есть несколько других свойств, к которым можно обращаться, написав код. Мы рассмотрели все свойства меню и их пунктов, доступные в окне свойств, однако рассмотрение всех методов и переменных классов Меню и Панели инструментов выходит за рамки данной книги. Полный список всех свойств обоих классов может быть найден в системе помощи CA-VO.Чтобы заключить эту главу, мы рассмотрим только на несколько методов, доступных нам в Редакторе Исходного кода. Они будут служить как примеры того, как могут использоваться другие.
CheckItem()/UnCheckItem() и ToolBar:Show()/Hide()

Выше мы видели,  что мы можем добавлять галочку к пункту меню, изменяя Свойство Init. Checked на <Да>. Но как мы удалим галочку во время выполнения, когда начальное состояние приложение изменяется?
В нашем приложении Demo, мы дадим нашим пользователям способность обойтись без Панели инструментов. Это сделаем мы при наличии двух пунктов меню, один с надписью Show Toolbar (Отображение Панели Инструментов), другой с надписью Hide  Toolbar (Скрыть Панель инструментов). По умолчанию панель инструментов должна быть видна - именно поэтому мы устанавливаем Свойство Init.   Checked  Опции Show Toolbar в <Да>. Всякий раз, когда пользователь выберет эту опцию, должны случится три вещи – 

· панель инструментов должна быть удалена с экрана;

· галочка должна быть удален в опцииShow Toolbar;

· галочка должна быть добавлена к опции Hide  Toolbar.

Чтобы сделать это, мы должны записать, два метода - давайте назовем их TBHide () и TBShow () –

METHOD TBHide() CLASS MenuWin

SELF:Menu:ToolBar:Hide()

SELF:Menu:UnCheckItem(IDM_DemoMenu_Menu_2_Show_Toolbar_ID)

SELF:Menu:CheckItem(IDM_DemoMenu_Menu_2_Hide_Toolbar_ID)

RETURN NIL

METHOD TBShow() CLASS MenuWin

SELF:Menu:ToolBar:Show()

SELF:Menu:UnCheckItem(IDM_DemoMenu_Menu_2_Hide_Toolbar_ID)

SELF:Menu:CheckItem(IDM_DemoMenu_Menu_2_Show_Toolbar_ID)

RETURN NIL
Для того, чтобы активизировать эти методы, когда соответствующие опции меню  выбраны, не забудьте назначить Свойству Event  Name (Имя события) "TBHide" и "TBShow" к соответствующим пунктам меню.
Все эти методы, скрывают (или отображают) панель инструментов, удаляют галочку в одной опции меню и добавляют галочку к другой - другими словами, те три требования, которые мы определили выше, выполнены.
Давайте рассмотрим синтаксис строк, которые вызывают методы Show() и Hide() панели  инструментов. Они могли быть написаны так –

SELF:ToolBar:Hide()

// and SELF:ToolBar:Show()

вместо-

SELF:Menu:ToolBar:Hide()
// and SELF:Menu:ToolBar:Show()

Однако, авторы предпочитают SELF:MENU:TOOLBAR:... этот синтаксис более точно представляет цепочку монопольного использования. Окно (SELF) имеет Меню (Menu), Меню имеет Панель инструментов (ToolBar), и мы вызываем метод Класса ToolBar. Несмотря на то, что работают и другие варианты, мы предлагаем использовать более длинную, но более точную версию.
EnableItem () / DisableItem ()
Когда мы устанавливали Свойства для Опции Меню Option 1A, мы установили свойство Init. Enabled в (No). Следовательно, когда мы запускаем приложение, эта опция заблокирована; и текст в подменю и соответствующем значке на панели инструментов – будут посеревшими. Но пункт отключения некоторых опций меню должна сделать их недоступными пользователям, пока не будут выполнены определенные условия. В том пункте, состояние опции должно измениться на Enabled(), и он станет доступный пользователям. Как мы это  сделаем?
Давайте возьмем простой пример. Предположим, что мы имеем приложение, в котором некоторая опция подменю должна быть заблокирована до пользовательского щелчка на Кнопке. Приложение написано так, чтобы рассматриваемая опция была заблокирована при запуске, и Кнопка вызывает метод, который изменяет состояние опции подменю.
В нашем приложении, Option 1A первоначально заблокирована. Разместите Кнопку в Окне данных (DataWindow) со Свойством Заголовка "Enable Option 1A " и Свойству Имя (Name) "DoEnable". Когда эта Кнопка нажата, она  вызывает метод  DoEnable() –

METHOD DoEnable() CLASS MenuWin
IF ! SELF:MENU:EnableItem(IDM_DemoMenu_Menu_1_Option_1A_ID)

SELF:MENU:DisableItem(IDM_DemoMenu_Menu_1_Option_1A_ID)

SELF:oCCDoEnable:TextValue := "Enable Option 1A"

 ELSE

SELF:oCCDoEnable:TextValue := "Disable Option 1A"

ENDIF

RETURN NIL

Этот метод начинает пытаться разблокировать опции меню. Если - не успешно, потому что опция может быть уже разблокирована и потому ее требуется переключить в состояние  Заблокированное.  Он вызывает метод DisableItem() и изменяет Свойство Заголовка Кнопки, на Enable Option 1A.
Если первоначальная попытка разблокировать опцию прошла успешно (что означает, что она, должно быть была заблокирована) все, что остается сделать - это изменить Заголовок Кнопки.
С этой разблокированной опцией, и текст в меню и иконка на панели инструментов стал доступными для выбора. Кроме того, комбинация сочетания клавиш, котрую мы определили в Свойстве Accelerator для этого пункта меню, < Shift- Alt-F11 >, стала  доступной. Поскольку эта опция вызывает метод EndWindow(), просто выберите её каким угодно методом (Кнопка Панели Инструментов, Пункт меню или Горячей клавишей), чтобы выйти из приложения.
SetAutoUpdate ()
Большинство приложений MDI имеют Меню Окна, которое содержит заголовки всех дочерних окон МНОГОДОКУМЕНТАЛЬНОГО ИНТЕРФЕЙСА (MDI), открытое текущее окно DataWindow обозначается галочкой. Если ваша Панель Меню имеет меню со Свойством Заголовка 'Window', это меню будет, по умолчанию, содержать заголовки в настоящее время открытых окон. Если такого меню не существует, список открытых окон будет помещен по умолчанию к первому пункту меню (Рис. 10.19).
	[image: image18.jpg]Exploring Visual Objects

[Wensl Meraz Menud Menud Memus

DA G
Opiion 18.

Option1C »
Opiion 10

Opiion 1E AlsFS

ter 10 - The Menu Edior






	Рис. 10.19

'Список' открытых окон по умолчанию добавлен в конец подменю Меню 1, поскольку мы не имеем Меню Окна (Window) на нашей Панели меню.


Однако, метод SetAutoUpdate () позволяет Вам назначать этот список на любое другое меню. Поскольку мы не имеем Меню Window (Окно) в нашем приложении, список открытых окон автоматически добавлен в конец первого пункта меню - Menu 1.
Чтобы изменить это, откройте Редактор Окна для нашего DataWindow, прейдите на вкладку DataWindow в Окне Свойств, и двигайтесь до свойства PostInit Actions. Измените метод PostInit () на –

METHOD PostInit(oWindow,iCtlID,oServer,uExtra) CLASS MenuWin

//Put your PostInit additions here

SELF:Menu:SetAutoUpdate(1)

RETURN NIL

Это, добавляет это окно в список открытых окон во второе меню на Панели Меню. Вы могли ожидать, что параметр ‘1’ добавит список к первому пункту меню, но параметр - фактически смещение меню, а не его позиция.
Обратите внимание, что SetAutoUpdate() только добавит в конец список открытых окон к меню, которое имеет по крайней мере один пункт в нем. Если Вы измените вышеупомянутый метод PostInit () на –

SELF:Menu:SetAutoUpdate(4)

список не будет отображатся, поскольку Меню 5 (в смещении 4) уже не содержит подменю. (И Меню 3 и Меню 4, содержащие два и одну опцию соответственно, покажут список, если в SetAutoUpdate() параметр соответственно изменен.)
Лучший способ, чтобы не добавлять в конец списки открытых окон к любому пункту меню состоит в том, чтобы использовать –

SELF:Menu:SetAutoUpdate(-1)

Обзор
В этой главе, мы увидели, как, используя Редактор Меню можно создавать меню для использования в наших приложениях.
Любой пункт меню может сам быть меню,  чтобы мы могли легко создавать меню с несколькими уровнями.
Мы научились, как добавить Разделители к нашим меню и как Свертывать и Развертывать уровни структуры меню в Редакторе Меню.
Были описаны Область Предварительного просмотра Меню и Окно Панели инструментов Предварительного просмотра и мы показали, как пользователям можно разрешить делать выборы меню с клавиатуры.
Были полностью описаны свойства Меню и Пунктов меню.
И наконец, мы рассмотрели, как другие методы Меню и Классов Панели инструментов могут вызываться из кода.
