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Глава 9. 

Свойства элементов управления - Часть 2

В 7-ой главе мы начали изучение PushButtons и ComboBoxes. В этой части мы более детально рассмотрим различные свойства этих элементов управления, а также рассмотрим свойства ListBoxes.

Следуя правилам, установленным в главе 6,  мы будем рассматривать каждое свойство, как только встретим его первый раз.  Это означает, что некоторые свойства PushButtons, ListBoxes и ComboBoxes уже были обсуждены нами ранее, и мы не будем опять возвращаться к ним. Вам необходимо будет ссылаться к Индексу, если необходимо объяснение какого-либо свойства, безусловно того, какой элемент управления вы используете в данное время. (Примечание: В данном книге Индекс не поддерживается.)
Пример приложения

На CD вы найдете приложение, в котором приведены примеры того, как различные значения свойств, влияют на представление элементов управления на экране и на их поведение. Вы должны импортировать это приложение в CA-VO, построить его и затем запустить, чтобы использовать приведенные в нем примеры.  Как и ранее, приложение находится в файле .AEF.

Для того, чтобы импортировать файл, выделите Default Project  в левой панели Repository Explorer и затем выберите опцию Import из меню File.  В окне Import Application,  установите  Look in DownBox на устройство, в котором установлен ваш CD-ROM, перейдите в директорию Ch09, и затем выберите файл Ch09.AEF. Щелкните на Open .

Теперь вы увидите  новое  приложение  в списке проектов (Project  list)  -  Ch09. Выделите его и щелкните по кнопке Build (построить), и когда все будет выполнено, запустите приложение. Вы увидите окно DataWindow, которое содержит  пять окон-вкладок, примеры от 9.1 до 9.5. Все примеры для остальной части этой главы находятся в одной из этих вкладок..

В нашем первом знакомстве со свойствами элементов управления (Control Properties) (Глава 6),  мы сконцентрировались на самих элементах управления. На этот раз мы взглянем на код программы в нашем приложении. Будет неплохо, если вы исследуете код приложения самостоятельно; вы всегда сможете заново импортировать оригинал .AEF, если случиться что-нибудь ужасное.

Совет: чтобы открыть вкладку формы в окне редактора, щелкните на модуле Properties2 и  сделайте двойной щелчок на TABCONTROL_PAGE1 вкладки Examples1, и далее двойной щелчок на Properties2, чтобы открыть главное окно DataWindow, которое владеет элементом управления Tab (Вкладка). Если вы открыли главное окно DataWindow,  то теперь вы можете перейти к любой вкладке формы двойным щелчком на соответствующей странице элемента управления Tab, и открыть другую сессию окна редактора для вкладки формы. Вы сможете закрыть лишние сессии редактора, когда вы закончите работать с ними.

Свойства PushButton
Вкладка HyperLabel
Все свойства PushButton  доступные на вкладке  HyperLabel  уже были обсуждены ранее.

Основная вкладка (General Tab)

Событие Click
Это свойство доступно только для элемента управления PushButton и позволяет вам определить действия, которые будут происходить при нажатии на кнопке PushButton.  Как вы знаете, когда нажата кнопка PushButton, окно, которое владеет этой кнопкой, вызывает событие, основанное свойстве  Name кнопки PushButton.  Это событие может быть одним из трех отдельных действий.

Первое, окно-собственник пытается запустить метод с тем же самым именем, которое содержит свойство Name элемента управления PushButton.  Система будет искать этот метод в классе текущего окна и, если он не найден, то поиск метода будет продолжаться в суперклассе текущего окна.  Если метод с подходящим именем не определен, то поиск продолжиться в классах владельца. И, если метод все еще не найден, его поиск продолжиться в Window Class или в Report Class,  чьи  имена совпадают с именем PushButton  и будет сделана попытка создать метод, передав ему единственный параметр SELF (это один из случаев, когда SELF не есть SELF). Если подходящее имя не найдено, ничего не происходит. Это очень полезно для разработчика, так как ошибка при этом не возникает.

Мы теперь можем объяснить, что происходило за “сценой”, когда, в части 7, мы добавили несколько PushButtons в приложение Ch07. Например, свойству Name одной из кнопок PushButtons  было присвоено ‘GoTop’. Когда пользователь щелкает на этом PushButton, окно, которое им владеет, ищет метод с этим именем, чтобы его запустить.  Так как вначале ищется метод в своем собственном классе,  то запускается метод GoTop() в классе Video2. Этот метод вызывает метод GoTop() в классе Server, до того как обновить экран с помощью функции FromServerToScreen().  В классе Video2 нет GoTop() метода, поэтому вызывается метод GoTop()  в классе DataWindow – но при этом не будет обновляться экран.

Но, если событие, основанное на свойстве Name кнопки PushButton, вызывается, когда нажата PushButton,  почему нам все же необходимо свойство Click Event?  Ответ заключается в том, что нам не нужно это свойство, но все же полезно его иметь. Оно просто ускоряет процесс создания метода с тем же именем, как и PushButton.

Давайте посмотрим на пример Click Event на вкладке Examples 9.1. Если мы щелкнем на кнопке Pushbutton  с именем Call by Name, то появится окно DialogWindow. Свойству Name кнопки PushButton присвоено значение ‘ClickEventDialog’, и  свойство Name окна DialogWindow также содержит ‘ClickEventDialog’ так, что когда PushButton  нажата, окно ищет метод ClickEventDialog(),  неудача,  затем выполняет поиск класса с этим именем,  находит DialogWindow и выводит его.

Но что будет, если мы захотим что-нибудь еще, чем просто вывести окно DialogWindow? Это случится, если вы щелкните на кнопке PushButton названной Call by Click Event. Свойство Name этой кнопки PushButton содержит ‘pbClickEvent’, так что окно будет искать метод с этим именем.

Другими словами, если вы хотите, чтобы кнопка PushButton делала что-нибудь еще, кроме как просто вызвать окно или отчет, вы должны написать метод.

Если вы взглянете на вкладку General окна Properties кнопки PushButton с названием Call by Click Event, вы увидите, что свойство Click Event помечено как ‘Defined’.  Когда это приложение будет создано, щелкните на tIndeed. Щелчок на многоточии Click Event открывает редактор исходных текстов с первой строкой уже помещенной в код метода. Многоточие открывает редактор исходных текстов с заданным методом.

Мы моли бы написать этот метод, создавая новый объект (entity) в модуле W:Properties2, и вводя весь код  вручную (так, как мы делали для методов в главе 7), но свойство Click Event хоть немного, но делает эти вещи немного легче.

Все, что делает метод pbClickEvent()  это, изменяет цвет окна, показывает окно диалога ClickEventDialog окна DialogWindow и затем устанавливает цвет окна в нормальное состояние до того как вернуть управление в окно DataWindow.  Практически бесполезно, но это иллюстрирует описанные особенности.

Изображение (Image)

BitMap  или изображение иконки (Icon Image)  может быть назначено кнопке PushButton.  Когда вы нажмете на стрелку в ячейке Image Property’s Value, все ресурсы изображения (image resources), имеющиеся в наличии для кнопки PushButton,  будут перечислены в раскрывающемся списке (DropDown  ListBox)  (см.  главу 20, чтобы узнать, как создать ресурсы изображения (Image Resources), которые могут быть использованы в ваших приложениях). Выберите требуемое изображение, скомпилируйте и запустите приложение, чтобы увидеть результат. Заметим, что изображение не выводится, когда Window запускается в тестовом режиме (Test Mode).

Один и тот же ресурс изображения (image resource ) может быть использован для нескольких кнопок PushButtons как показано в примере 9.1.  Bitmap  ресурс  был создан в редакторе изображений (Image Editor) и сохранен как VO25. Bitmap показан в левой из трех кнопок PushButtons, который используется как ресурс изображения. Но как возможно для этих трех кнопок использовать один и тот же ресурс и показывать в кнопках различные части всего изображения?  Для ответа на этот вопрос смотрите свойство Vertical Alignment (вертикальное выравнивание) во вкладке Styles (стиль).
Заметим, что невозможно одновременно задать свойства Caption (заголовок) и Image (изображение) на одной и той же кнопке PushButton но, конечно текст может быть частью изображения.

Вкладка стилей (Styles Tab)

Кнопка по умолчанию (Default Button)

Если кнопка PushButton  имеет свойство Default Button установленное в  TRUE,  она становится кнопкой по умолчанию для текущего окна. Когда окно показывается впервые, эта кнопка PushButton показывается с непрерывной черной линией по краям. Чтобы выбрать кнопку по умолчанию, пользователю достаточно просто нажать клавишу <Enter>.  После выбора другой кнопки PushButton,  статус по умолчанию оригинальной кнопки PushButton теряется.

В примере приложения для этой части кнопка Close в главном окне DataWindow установлена как кнопка по умолчанию.

Естественно, окно может иметь только одну кнопку PushButton, установленную как кнопку по умолчанию.

Многострочность (MultiLine)

Если это свойство установлено в TRUE,  текст на кнопке PushButton будет располагаться на нескольких строках как показано в примере 9.1.

Плоскость (Flat)

Если это свойство установлено в TRUE, кнопка PushButton будет показана в плоском  виде, как можно увидеть на кнопке Flat PushButton в примере 9.1.

Горизонтальное выравнивание (Horizontal Alignment)

Это свойство позволяет вам указать, где текст заголовка (Caption) или изображение (Image ) будут размещены на кнопке  PushButton.  Можно задать следующие значения:  <Auto>,  Left, Center, и Right. Это свойство можно комбинировать со свойством вертикального выравнивания (Vertical Alignment), чтобы показать текст или изображение сверху слева, внизу справа и т.д. Примеры установки горизонтального выравнивания (Horizontal Alignment)  заданы в примере 9.1 в группе кнопок (GroupBoxes) Horizontal Alignment и Horizontal + Vertical Alignment.
Вертикальное выравнивание (Vertical Alignment)

Это свойство позволяет вам указать, где текст заголовка (Caption) или изображение (Image) будут размещены на кнопке PushButton. Можно задать следующие значения: <Auto>, Top, Center и Bottom.  Это свойство можно комбинировать со свойством горизонтального выравнивания (Horizontal Alignment) , чтобы показать текст или изображение сверху слева, внизу справа и т.д. Примеры установки вертикального выравнивания (Vertical Alignment) заданы в примере 9.1 в группе кнопок (GroupBoxes) Vertical Alignment  и  Horizontal + Vertical Alignment.
Заметим, что свойство вертикального выравнивания (Vertical Alignment)  используется , чтобы показать три различные изображения на трех кнопках PushButtons, несмотря на тот факт, что все три изображения содержаться в одном единственном рисунке (BitMap) как было рассмотрено ранее в свойстве Image.

Тип изображения (Image Type)

Это свойство не надо устанавливать, если ресурс изображения (Image Resource) назначен к кнопке PushButton  с помощью свойства Image.  Однако может случится так, что разработчик не может знать, какое изображение должно быть показано на кнопке PushButton, или различные изображения должны быть назначены в зависимости от ситуации при работе приложения.

В этом случае невозможно назначить ресурс изображения (image resource) на кнопку PushButton, используя свойство Image. Однако, приложение может быть подготовлено так, чтобы добавить изображение, которое должно быть показано, на кнопку PushButton  во время выполнения, посредством выбора типа изображения из свойства Image Type.  Если иконка должна быть добавлена к кнопке PushButton, выберите Icon, для рисунка Bitmap, выберите рисунок (Bitmap), и, если нет ресурса изображения (image resource), которое должно быть добавлено, оставьте значение по умолчанию NoImage.

Вкладка дополнительных стилей (ExStyles Tab)

Все свойства, которые имеются в наличии для кнопок PushButtons на вкладке ExStyles, уже были рассмотрены ранее.

Свойства Блока  списка

Вкладка HyperLabel
Все Свойства, доступные для Блока списка (ListBoxes) на Вкладке HyperLabel были описаны предварительно.

Общая Вкладка

Использование Наполнителя

Свойства Использования Наполнителя для Блока списка (ListBoxes) идентично ComboBoxes. Это свойство было полностью описано в Главе 7.

ВкладкаСтилей

Сортировка (Sort) 

Если установлено в TRUE, элементы(пункты) в списке будут сортироваться в алфавитном порядке. Два примера в блоке групп Sort Property на вкладке Examples 9.2 иллюстрируют эффект Sort Property. Оба ListBoxes заполнены Глобальным Массивом <aDemo>, который содержит ряд названий(имен). Блок списка, где Sort Property установлен в FALSE показы названия(имена) в том порядке, в котором они были добавлены в массив; другой Блок списка (ListBox), тот, который показывает названия(имена) в алфавитном порядке, Sort Property  установлен в TRUE.

Уведомление Родителя (Notify Parent)
Если свойство Notify Parent установлено в TRUE, сообщение посылается окну владельца всякий раз, когда выбран элемент (пункт) в ListBox. Два ListBox’а в Notify Parent GroupBox (Examples 9.2) демонстрируют эффект этого свойства. Если Вы дважды щелкните на элементе(пункте) в левом ListBox, где свойство Notify Parent установлено в FALSE, кажется что ни чего не происходит, но, если Вы дважды щелкните на элементе(пункте) в другом ListBox, появится диалоговое окно, подтверждающая, что сообщение было послано окну владельца.

Однако, окно, которое содержит элемент управление ListBox, должно быть настроено, чтобы обработать Уведомляющие (Notify) Сообщения прежде, чем что-нибудь может произойти, чтобы настроить окно, щелкните где-нибудь в окне Редактора Окна, чтобы сделать его выбранным объектом в Окне Свойств, переместитесь на Вкладку События Управления (Control Events). Щелкните по кнопке с троеточиями в Ячейке Значения (Value) для свойства ListBoxClick.  Откроется Редактор Исходного кода со скелетом уже написанного метода ListBoxClick(). Все, что мы должны делать - это добавить код, требуемый, чтобы достигнуть всего того, что мы имеем в виду - в этом случае, отображаем простое Диалоговое Окно (DialogWindow), созданный в Модуле Диалогов с именем NotifyDialog {}. Это достигается строкой –
NotifyDialog{SELF}:Show()

Вертикальная Полоса прокрутки (Vertical ScroolBar)

Свойство Vertical ScrollBar используется вместе со Свойством Disable if no Scroll.
Если Свойство Vertical ScrollBar установлено в FALSE, то  Полоса прокрутки не отображается независимо от установки Свойства Disable if no Scroll или независимо от количества пунктов в списке, могут уместится в ListBox или нет. Вы можете видеть это в двух ListBox-ах справа на вкладке Examples 9.2.
Если Свойство Vertical ScrollBar установлено в TRUE, и ListBoxа – больше не достаточно, чтобы показать все элементы(пункты), Полоса прокрутки добавляется автоматически.

Если Полоса прокрутки не нужна, потому что есть достаточна места, чтобы показать все элементы(пункты), то она будет или отображаться заблокированной или не отображаться вообще, в зависимости от установки Свойства Disable if no Scroll. См.  вкладку Examples 9.2.

Горизонтальная Полоса прокрутки (Horizontal ScrollBar)
Вы возможно ожидаете, что свойство Horizontal ScrollBar будет работать таким же образом как свойство Vertical ScrollBar с единственным исключением, направление прокрутки, но дело обстоит не так. ListBoxes на вкладке Examples 9.3 демонстрирует эффект свойства Horizontal ScrollBar и свойства Disable if no Scroll для ListBoxes, содержащего единственную колонку и для содержащих многочисленные колонки.

В случае многоколоночного ListBox-ов, если свойство Horizontal ScrollBar установлено в FALSE, никакая Полоса прокрутки не показывается независимо от установки свойства Disable if no Scroll или независимо от числа пунктов в списке, могут уместится в ListBox или нет.

Если свойство Horizontal ScrollBar установлено в TRUE, Полоса прокрутки будет добавлена, если ListBox не достаточно широк, чтобы показать все элементы(пункты).

Если в Полосе прокрутки нет необходимости, так как есть достаточно места, чтобы показать все элементы(пункты), или Полоса прокрутки заблокирована, то  Полоса прокрутки не будет отображаться в независимости от установки Свойства Disable if no Scroll.
ListBox с единственной колонкой, который содержит элементы(пункты), слишком широкие, чтобы они могли быть отображенными в пределах границ ListBox’а, не будет иметь Горизонтальной прокрутки (Horizontal ScrollBar), если свойство Horizontal ScrollBar установлено в FALSE.

Если свойство Horizontal ScrollBar установлено в TRUE, или Полоса прокрутки заблокирована, то Полоса прокрутки не будет добавлена к ListBox’у в независимости от установки в свойстве Disable if no Scroll.
Разблокированная Горизонтальная Полоса прокрутки может быть добавлена к  ListBox’у с единственно колонкой, но это должно быть сделано в коде.

Использование Вкладки Остановок (Use Tab Stops)
Если TRUE, Cимволы табуляции внутри данных, отображенных в ListBox расширены как показано в верхнем ListBox в Use Tab Stops GroupBox на вкладке Examples 9.4. Нижний ListBox показывает эффект наличия Cимволов табуляции внутри данных, отображенных в ListBox, где Свойство Use Tab Stops установлено на FALSE.
Без Перерисовки  (No Redraw).

Если TRUE, ListBox не будет повторно перерисован, когда сделаны изменения. Если Вы создаете ListBox с этим свойством, установленным в TRUE, ListBox будет создан, но, когда данные 'добавятся’, ListBox не повторит эффект перерисовки, поэтому данные останутся невидимыми. Тогда должен был бы написан код, чтобы заполнять ListBox. Но это - вне контекста этой книги.

Мульти колонка (Multi Column)

Если свойство Multi Column установлено в TRUE, элементы(пункты) будут отображены в колоночном формате. Примеры мульти-колоночного ListBoxes можно найти на вкладке Examples 9.3.

Без Интегральной Высоты (No Integral Height)

Со свойством No Integral Height, установленным в FALSE, ListBox будет изменен так, чтобы частично видимые элементы(пункты) не были отображены; если установлено в TRUE, ListBox останется тем же самым размером как когда он был создан. Оба параметра настройки проиллюстрированы в groupbox No Integral Height Property на вкладке Examples 9.4. Обратите внимание, что оба ListBox’а были созданы одинакового размер; ListBox с FALSE был изменен Visual Objects.

Хотите, вводите с клавиатуры (Want Keyboard Input)
Если установлено в TRUE, родительское окно получает сообщения от ListBox всякий раз, когда он  получает фокус ввода и клавиша нажата. Это может быть использовано для установки комбинаций клавиш.

Многократный Выбор (Multiple Selection)
Если это свойство установлено в TRUE, пользователи могут выбирать многочисленные элементы(пункты), просто нажимая по всем требуемым элементам(пунктам) мышью. Если выбранный элемент(пункт) должен быть не выбранным, второй щелчок мыши сделает эту работу. Все выбранные элементы(пункты) отображаются выделенными. ListBox со свойством Multiple Selection показан на Examples 9.4.
Расширенный Выбор (Extended Selection)

Подобно вышеупомянутому, свойство Extended Selection также позволяет пользователям выбирать многочисленные элементы(пункты) в ListBoxes. Однако, со свойством Extended Selection, установленным в TRUE, пользователю требуется использовать любые клавиши <Shift> или <Ctrl> в комбинации с мышью, чтобы выбрать многочисленные элементы(пункты). Если пользователь просто нажимает по элементам(пунктам) без удержания одной из этих клавиш, ListBox разрешает выбрать только один элемент(пункт).

Используя клавишу <Shift> в комбинации с мышью, могут быть выбраны целые блоки элементов(пунктов). При использовании ListBox в groupbox Extended Selection на Examples 9.4 для иллюстрации, щелкните на Alice, и затем нажимите и удерживая нажатой клавишу <Shift> щелкните на David. И Alice и David выбраны, также как все элементы(пункты), которые находятся между ними в ListBox.

Использование клавиши <Ctrl> при щелчке в ListBox мышью, позволяет пользователям выбрать элементы(пункты), таким же образом как это было сделано со свойством Multiple Selection, установленным в TRUE, единственное различие, между ними, это со свойством Extended Selection, клавиша <Ctrl> должна быть нажата и удержана, в то время как элементы(пункты) выбираются мышью.

Отключить, если нет Прокрутки (Disable if no Scroll)
См. выше описания свойств Вертикальной Полосы прокрутки и Горизонтальной Полосы прокрутки.
Владелец Выводит (Owner Draw)

Свойство Owner Draw позволяет разработчикам определять, должно ли окно, которое имеет ListBox быть ответственным за прорисовку содержимого ListBox. Доступны три опции – 
No Ownerdraw - значение по умолчанию, означает, что окно владельца - не ответственно за прорисовку содержимого.

Fixed и Variable и подразумевают, что окно владельца ответственно за прорисовку (и изменение) содержимого ListBox. Как последствие, разработчик должен записать код, чтобы поддержать(обслужить) содержимое ListBox, задача, которая не входит в контекст этой книги.

Различие между Fixed и Variable – в том, что Fixed проверяет, что все элементы(пункты) прорисованы в той же самой высоте, в то время как Variable позволяет элементам(пунктам) в ListBox, изменятся по высоте. (прим. пер.: Смысл последнего абзаца мне не ясен. Кто с может, объясните мне. ipavels@yandex.ru)
Вкладка Эксстилей (ExStyles Tab)
Все Свойства, доступные для ListBoxes на Вкладке Эксстилей были описаны предварительно.

Свойства ComboBox
Вкладка HyperLabel
Все Свойства, доступные для ComboBoxes на Вкладке HyperLabel были описаны предварительно.

Вкладка General 

Все Свойства, доступные для ComboBoxes на Вкладке General  были описаны предварительно.

Вкладка Styles

Тип ComboBox’а (ComboBox Type)
Свойство ComboBox Type позволяет Вам определить каким стилем ComboBox  обеспечить вашего пользователей. Все три опции продемонстрированы на вкладке Examples 9.5.

Simple определяет основной ComboBox, который отображает его компонент ListBox всегда с выбранным элементом(пунктом), отображенным в SingleLineEdit части управления. Элементы(пункты) выбираются, или щелкая по требуемому элементу(пункту) мышью, или набирая непосредственно в часть управления SingleLineEdit.

DropDown определяет ComboBox, который отображает выбранный элемент(пункт) в SingleLineEdit части управления. Однако, пользователи могут активизировать компонент ListBox, нажав на стрелке справа от SingleLineEdit. Как с типом Simple, выбор производится нажатием по требуемому элементу(пункту) мышью или набирая символы в SingleLineEdit. Если введенный текст может быть согласован с элементом(пунктом) в компоненте ListBox, тот элемент(пункт) будет выделен так, чтобы пользователь мог щелкнуть по выделенному элементу(пункту), чтобы завершить выбор.

DropDownList определяет ComboBox подобно типу DropDown за исключением того, что пользователи не могут набирать символы в часть управления SingleLineEdit. Выбор обычно сделан, нажимая по стрелке направо от SingleLineEdit части управления и выбирая требуемый элемент(пункт) от ListBox.

Однако, выбор может быть изменен, набирая символ(ы), соответствующие элементам(пунктам) в списке. Например, щелкните на Alice, чтобы сделать DropDownList ComboBox активный. Теперь нажмите "D" и David появляется в SingleLineEdit части управления. Что теперь случится, зависит от того, как быстро Вы передвигаетесь. Если Вы ждете две или три секунд и затем нажимаете другой символ, например "F", Frank становится выбранным. Но если бы Вы нажали "F" в пределах двух или трех периодов секунд, David остался бы выбранным.

Чтобы показывать, что случится, выберите Alice и затем нажмите "C", чтобы выбрать Carol. Если Вы потом нажимаете "H" в пределах, приблизительно две секунды, выбор изменяются на Chuck, но, если бы, Вы подождали дольше, то был бы выбран Harry. Другими словами, система ждет приблизительно двух секунд для дальнейшего ввода с клавиатуры любые нажатия клавиш, прибывающие в пределах этого времени, добавляются к шаблону для текущего поиска. Любое нажатие клавиши, сделанное после того времени принимается, чтобы быть первым символом нового поиска.

Вкладка Эксстилей (ExStyles Tab)

Все Свойства, доступные для ComBoxes на Вкладке Эксстилей были описаны предварительно.

Обзор

В этой главе мы подробно исследовали Свойства PushButtons, ListBoxes и ComboBoxes.
Много примеров того, как эти свойства влияют на наши средства управления, были даны в типовом приложении.

Как Свойство Click Event PushButtons вызывает событие – независимо от того, был ли это Метод объявлен Классом Окна или Классом Отчета.

Можно использовать Изображения, чтобы дать вашему PushButtons уникальный вид; это снова демонстрировалось.

Объяснялся и демонстрировался эффект Свойства Disable if no Scroll на свойствах Vertical ScrollBar и Horizontal ScrollBar.

И наконец, объяснялось как три типа ComboBox могут использоваться вашими пользователями, чтобы вводить или выбрать данные.

