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Изучение CA-Visual Objects 2.5


Глава 6

Свойства Элементов Управления- Часть 1
Окно Свойств

Мы видели, что всякий раз, когда запускается Редактор Окон, автоматически появляется плавающее Окно Свойств. Первоначально, это независимое окно позволяет нам определять свойства для окна, как например, когда, в Главе 3, мы изменили Свойство Заголовка ShellWindow в Системе Отслеживания Видео, а также изменили Свойство Меню в VideoShellMenu.

Когда элемент управления помещен в окно, Окно Свойств позволяет нам изменить свойства в настоящее время выбранного элемента управления. Мы также видели это в Главе 3, где, например, мы изменили Свойство Заголовка для элемента управления SC_Vno с Vno: на Video No:. Мы также видели, что, когда мы щелкнули по элементу управления мышью или выбрали элемент управления в Объектах ComboBox, фокус Окна Свойств изменился так, чтобы мы могли определить свойства для вновь выбранного элемента управления.
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	Рис. 6.1




Мы видим так же другое плавающее окно в Редакторе Окна, Окно Элементов управлений (Рис. 6.1), на котором  находится большое разнообразие элементов управлений, чтобы дать нам возможность создать формы с рядом методов ввода данных. Это не должно предлагать, что ваши формы ввода данных должны использовать все элементы управления! Это подразумевает то, что Вы имеете диапазон доступных инструментальных средств, которые допускают большую гибкость в проектировании форм, чтобы удовлетворить независимо от того, какая работа имеется под рукой. Подобно тому, как плотник не выберет долото, чтобы вкрутить дома винт, мы не будем использовать CheckBox для ввода текста.

Пока, мы только использовали два элемента управления – Элемент управления FixedText и Элемент управления SingleLineEdit (игнорируя Элемент управления MultiLineEdit, мы использовали в Главе 1 только, чтобы указать размер одного из DataWindows). Однако, и Элемент управления FixedText и Элемент управления SingleLineEdit имеют намного больше свойств чем то, что мы видели в Главе 3.

В этой главе, мы исследуем свойства Элементов управления SingleLineEdit и FixedText. Свойства других элементов управления будут обсуждены позже в этой книге, когда мы начнем использовать их в наших прикладных программах.

Когда элемент управления в первый раз помещается в окно, содержание Окна Свойств изменяется, чтобы отобразить свойства этого элемента управления. Некоторые значения свойств установлены по умолчанию, другие оставлены для разработчика, чтобы определить (если потребуется), и пока другие не будут важны элементу управления. Например, когда мы перетаскиваем новый Элемент управления FixedText на окно, Свойству Заголовка дают, по умолчанию значения, Fixed Text, свойства Ширина и Высота установлены в 80 и 20 соответственно и значение Свойства Alignment (Выравнивание) по умолчанию в  Left. Но, если элемент управления должен использоваться, чтобы разместить центрируемый заголовок наверху окна, то маловероятно, что любое из этих значений по умолчанию будет подходящим.

Другие свойства оставлены пустыми, чтобы разработчик мог вводить значения, если потребуется. Эти значения дополнительные и элемент управления в который не ввели значений для них, будет работать вполне нормально. Пример такого дополнительного свойства является Свойство Description (Описания). Текст, введенный в ячейку значения Description в Окне Свойств будет отображен, во время выполнения в Строке состояния окна, когда элемент управления будет в фокусе. Если Вы не хотите, чтобы описание появлялось в Строке состояния ваших прикладных программ, оставьте пустым Свойство Описания в Окне Свойств вашего элемента управления.

Свойства для каждого элемента управления перечислены в Окне Свойств, используются четыре вкладки - HyperLabel, General, Styles, и ExStyles. Некоторые свойства общие для многих или даже всех элементов управления, например Свойство Description, упомянутый выше. Чтобы избежать ненужного дублирования, мы опишем каждое свойство, когда встретим его первый раз. Если он вновь появиться для другого элемента управления, мы будем его обычно игнорировать.

Пример программы

На КОМПАКТ-ДИСКЕ, Вы найдете программу, которая содержит примеры того, как различные значения свойства влияют на способ отображения и поведение элемента управления. Вы должны импортировать эту программу, построить ее, и затем выполнить ее для того, чтобы использовать примеры. Программа находится в .AEF файле - AEF расшифровывается как Application Export File (Программный Экспортный Файл).
(Примечание переводчика: Скорее всего у Вас не будет компакт диска, тогда вы можете скачать приметы с сайтов http://ipavels.narod.ru или http://dimma.nm.ru/clipper/index.htm)
Чтобы импортировать файл, выделите Default Project в левой панели Репозитария, затем выберите опцию Import в Меню File. В окне Import Application, установите Look in Раскрывающийся Блок на ваш диск CD-ROM, перейдите в каталог Ch06 и затем выберите файл Ch06.AEF. Щелкните на Open.
Вы теперь увидите новую программу в вашем списке Default Project - Ch06. Выделите ее, нажмите на Build и когда выполниться, запустите программу. Вы увидите DataWindow содержащий пять табулируемых окон, с Examples 6.1 по Examples 6.5 (Рис. 6.2).
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	Рис. 6.2


Все примеры для этой части главы можно найти в одной из этих пяти вкладок. Мы не будем изучать содержание AEF в этой главе, только посмотрим на полученные стили, отображенные в программе, когда она выполнена.
Элемент управления Fixed Text
Вкладка HyperLabel
Caption (Заголовок)
Свойство Caption для элемента управления, должно быть введено как текстовая строка в столбец Value Окна Свойств напротив Caption. Для элемента управления FixedText, Caption является просто текстовой строкой, которая отображена в окне.
Сторка текста в верху слева на вкладке Expamles 6.1, то который читается ' Default Fixed Text ', является точно таким же текстом, который был введен в Окне Свойств на против Caption, не изменяя при этом любое другое свойство. Это - то, что мы обычно использовали бы как метка для другого элемента управления, типа метки, которые мы использовали в окне DataWindow Система Отслеживания Видео в Главе 3.
Свойство Caption используется по-другому другими элементами управления. Например, оно обеспечивает метку отображенную на элементе управления PushButton и тексте, который появляется в верху слева в GroupBox или элементе управления RadioButtonGroup.
Для других элементов управления, типа SingleLineEdits и ScrollBars, свойство Caption не используется.
Name (Имя)

Свойство Name требуется для всех элементов управления и каждый элемент управления относительно окна должен иметь уникальное имя. Заданное по умолчанию имя автоматически назначается на каждый элемент управления, когда его помещают в окно; например, первому элементу управления FixedText, помещенному в окно будет назначено имя FixedText1, следующее будет FixedText2 и так далее.
Вы можете решить оставить имена элементов управления в их заданной по умолчанию форме, несмотря на тот факт, что заданные по умолчанию имена – являются не очень наглядными, например:  что такое SingleLineEdit23? Если Вы думаете, что нет необходимости писать много кода для каждого окна, то Вы вероятно оставите имена элементов управления такими же, какие они получили по умолчанию; транслятору совершенно безразлично какими бессмысленными именами вы пользуетесь, но  только  до той поры, пока все они будут уникальными. Если, тем не менее, Вы думаете, что есть необходимость изменять код, который используются в именах элементов управления, чтобы они были менее запутанными, надо изменить их в то же самое время, как Вы определяете другие свойства для элемента управления. Имя slePassWord - намного лучше чем SingleLineEdit23.

Свойство Name используется в пределах программного кода, чтобы идентифицировать элемент управления. В случае элемента управления PushButton, Свойство Name также определяет, что в таком случай будет вызвано, когда PushButton нажата. Вы увидите в следующей главе, как элементу управления PushButton будет установлено свойство Name в pbClose и когда его нажмем он вызовет метод pbClose().
Description (Описание)

Как мы уже видели, Свойство Description является дополнительным; любой элемент управления будет работать вполне нормально и без описания. Однако, часто полезно отобразить короткую подсказку, которая потребуется пользователю в течение ввода данных. Это может быть сделано, введя короткую текстовую строку в Свойство Description вашего элемента управления. Всякий раз, когда элемент управления с описанием имеет фокус, описание будет появляться в строке состояния окна.
Например, Элемент управления SingleLineEdit может иметь метку Familiar: и описание Enter the name to be used after Dear ... in letters to this customer.
Несколько примеров описаний касающихся элемента управления SingleLineEdit могут быть замечены на вкладке Examples 6.4. Поскольку Вы двигаетесь от элемента управления к элементу управления, Вы будете видеть изменяющийся текст в строке состояния окна соответствующий выбранному элементу управления и этот текст показывается только в течение ограниченного периода. Обратите внимание, однако, что с тех пор элементы управления FixedText не могут получить фокуса, никакого описание для них  не появляется в Строке состояния.
Элементы управления, которые связаны с Field Specification (Полевой Спецификацией) или с Field (Полем) могут отображать описание, даже если его Свойство Description оставлено пустым. Это, потому что Свойство Description для такого элемента управления формирует верхний уровень иерархии. Если Свойство Description существует для элемента управления, оно отображается в Строке состояния также, как для элемента управления без связанных Полевых Спецификаций или Полей. Если, однако, Свойство Description элемента управления имеет значение по умолчанию <Авто>, описание от более низкого уровня иерархии будет отображено. Visual Objects сначала ищут Свойство Description на уровне Полевой Спецификации; если он находит один, оно отображается, если нет, он смотрит на уровне Полей. Снова, если Свойство Description найдено, оно отображается, если нет, никакого описания не появляется в Строке состояния. (Не волнуйтесь, если вы запутались о Полевых Спецификациях и Полях; о них все станет ясно позже.)

Help Context (Контекстная помощь)

Цель дополнительного Свойства Help Context состоит в том, чтобы хранить уникальное ключевое слово, которое будет использоваться для идентификации элемента управления в контекстно-зависимой системе помощи.
Вкладка General
Text Color (Цвет текста)

По умолчанию свойство Text Color установлено в <Auto>. Это означает, что отображение текст, зависит от того, какой цвет текста выбран в настоящее время в системе, как в примере Default  Fixed  Text на Вкладке Examples 6.1. Однако, цвет текста может быть изменен. Или нажмите на стрелку и выберите определенный цвет в раскрывающемся списке, или нажмите на многоточие, чтобы выбрать цвет из полной палитры. Пример Элементов управления FixedText с различными выбранными цветами, также прилагается.
Обратите внимание, что текст в элементах управления PushButton и Вкладка, всегда показаны с использованием цвета текста установленного в настоящее время в системе.
Background Color (Цвет фона)

Как и у свойства Text Color, у свойства Background Color значения по умолчанию так же установлено в <Auto> , чтобы фон у элемента управления был окрашен в фоновый цвет установленный в настоящее время в системе. Снова, Вы можете изменять его или альтернативным выбором в раскрывающемся списке, или используя цветовую палитру. Два примера этого показаны в примерах: один - Элемент управления FixedText отображен в заданном по умолчанию цвете на зеленом фоне, другой отображен белым текстом на синем фоне.
Обратите внимание, что элементы управления PushButton и Вкладка, всегда показаны с использованием фонового цвета установленного в настоящее время в системе.
Inherit from Class (Наследовать от класса)

Обычно, ваши элементы управления все будут экземплярами класса, который является подклассом Класса Элемента управления VO'S. Например, Элемент управления SingleLineEdit будет обычно экземпляром класса SingleLineEdit. Однако, если Вы подклассифицировали класс SingleLineEdit, чтобы сделать специализированный элемент управления (например, чтобы принять числовой ввод в стиле калькулятора) который этому классу будет доступен для выбора в списке Свойства Inherit from Class.
Context Menu (Контекстное меню)

Значение по умолчанию для Свойства Context Menu - <Auto>, что означает, или нет меню, или будет отображено меню заданное по умолчанию, если Вы щелкните правой кнопкой мыши на элементе управления. Щелкните на ячейке значения для этого свойства позволит Вам выбирать STANDARDSHELLMENU, EMPTYSHELLMENU или любое другого меню, которое Вы создали в вашей программе.
Свойство Context Menu бессмысленно для элемента управления FixedText, щелкните на Вкладке Exemples 6.4 и щелкните правой кнопкой мыши на некоторых из элементов управления  SingleLineEdit. Большинство из них показывают меню, которое позволяет Вам Отменить, Вырезать, Скопировать, Вставить, Удалить или Выделить все. Однако, тот, что с надписью Context Menu Test  показывает другое. Как это сделано? Посмотрите на модули программы Ch06 в Репозитарии, и Вы заметите там модуль по имени М:FruitMenu. Это меню ни где не используется в программе, кроме как в контекстном меню для этого Элемента управления SingleLineEdit. Выбранный плод в Контекстном Меню передается SingleLineEdit.

Font (Шрифт)

Обычно установлен в <Auto>, текст взаимодействует с элементами управления, шрифтом установленным в настоящее время по умолчанию в системе. Однако, любой другой шрифт, установленный на вашем ПК может быть выбран, нажимав на ячейку значения для Свойства Font. Кроме того, текст может быть отображен в полужирном, курсивном, подчеркнутом, в других размерах и так далее. Возвратимся к Вкладке Examples 6.1, чтобы увидеть несколько примеров элемента управления FixedText, отображенных различными способами.

Input Method Editor
Это свойство предусмотрена для того, чтобы неанглоязычные пользователи могли использовать язык определенного редактор для ввода данных и сохранения. Для того, чтобы позволить использовать независимый редактор, установите значение для этого свойства в #ON.
Visible (Видимый)

Значение по умолчанию для этого свойства - Да, что означает, что элемент управления будет отображен. Установка этого свойства в No скрывает элемент управления от представления. На Вкладке Examples 6.1, Вы предположите, что вкладка заполнена только Элементами управления FixedText и парой элемента управления PushButton. Но щелкните на кнопке Show и Вы увидете, что есть также Элемент управления SingleLineEdit в окне. Оно не было видимо, потому что его свойство Visible было первоначально установлено No в Окне Свойств. Вы можете сделать его снова невидимым, нажав на кнопку Hide.
Generate Code
По умолчанию код генерируется для всех элементов управления. Однако, если вам не требуется доступ ко всем элементам управления, установка этого свойства в значение No сэкономит ресурсы, используемые данным окном. Например, такие элементы как Fixed Text могут вполне благополучно существовать и без генерации для них специального кода. В то же время, элементы, управляемые данными требуют такого кода. Конечно, как и  в любом правиле, здесь есть свои исключения - см. пример Disabled Text на рис. 6.2.

Width (Ширина)

Это значение определяет горизонтальный размер выбранного элемента управления.
Height (Высота)

Это значение определяет вертикальный размер выбранного элемента управления.
Left (Лево)

Это значение определяет горизонтальную позицию выбранного элемента управления.
Top (Верх)

Это значение определяет вертикальную позицию выбранного элемента управления.
Styles Tab (Вкладка Стилей)

Disabled (Отключение)

Элемент управления может быть первоначально заблокирован или серого цвета, как можно  было заметить в первом примере на вкладке Examples 6.2. Текст, который читается Disabled Text, первоначально он точно отключен. Напротив него есть два элемента управления PushButton, второй из которых, также заблокирован; нажмите на него и ничего не случится. Нажмите на кнопку Enabled и происходят три вещи: текст больше не серого цвета, кнопка Enabled заблокирована, а кнопка Disabled стала доступной. И если это полностью Вас смущает, только нажмите на кнопку Disabled, чтобы восстановить все в первоначальное состояние.
Tab Stop
Пользователи могут использовать клавишу <Tab>, чтобы передвигаться через все элементы управления на окне, которым установили это свойство в TRUE, заданная по умолчанию опция для элементов управления содержащих данные. Для элементов управления типа элемента управления FixedText, которое - не содержат данные, это значение свойства по умолчанию FALSE.
Вкладка Examples 6.5 иллюстрирует как табулирование по кругу элементы управления на работающих окнах. Сначала, когда этот экран отображен, курсор стоит в SingleLineEdit “Password set to TRUE”. Нажав один раз <Tab> курсор переходит в SingleLineEdit “TRUE” в GroupBox Retain Selection. Продолжите нажимать <Tab> и курсор продолжит перемещаться от элемента управления к элементу управления – но он пропустит только SingleLineEdit “TRUE” в Группе Read Only. Поскольку мы не можем записывать в элемент управления только для чтения, нет никакого смысла в наличии появления в нем курсора так что его свойство Tab Stop  установим в FALSE.
<Shift-Tab> передвигает фокус в обратном порядке.
Group (Группа)

Свойство Group соответствует, только элементам управления типа RadioButtons (Переключателей). Мы возвратимся к нему позже, когда мы будем имеем дело с этим элементом управления.

Border (Граница)
Если этому свойству дают, значение TRUE, создается граница вокруг Элемента управления FixedText. Несколько примеров текста с набором Свойства Border показаны на  вкладке Examples 6.2. Стиль границы тот же самый, что и у Свойства Client Edge на вкладке ExStyles Окна Свойств было установлено в TRUE. Это демонстрировано при сравнении первых два примера на вкладке Examples 6.3.
No Prefix
Если Свойство No Prefix установлено в TRUE, амперсанды (&) могут быть использованы как часть заголовка в Элементе управления FixedText, как можно было увидеть в первом примере в GroupBox “No Prefix” на вкладке Examples 6.2; заголовок, введенный как "Cats & Dogs" отображен точно как введен.
Если тогда Свойство No Prefix изменить на FALSE, наша текстовая строка отобразиться как Cats _Dogs, не совсем то, что мы хотели получить. Что случилось - в том, что амперсанд был переведен в символ подчеркивания перед следующим символом.
Сохраняя Свойство No Prefix в FALSE и также показывая амперсанд как часть заголовка, мы должны ввести два последовательных амперсанда в текст заголовка; таким образом, введя "Cats && Dogs" получаем желаемого результата.
Причина наличия Свойства No Prefix - в том, что элемент управления может показывать один подчеркнутый символ, указывающий, что элемент управления может быть выбран с клавиатуры, это тот символ, которому предшествует амперсанд в пределах заголовка элемента управления. Это - то, почему пробел непосредственно перед словом, Dogs подчеркивался, когда Свойство No Prefix было сначала изменена на FALSE.
Если эта особенность требовалась для этой строки (и принятие символа 'C', чтобы использовать как быстрый доступ с клавиатуры) заголовок должен быть введен как "&Cats && Собаки", как показано в конечном примере, тогда быстрым доступом с клавиатуры являлась бы комбинация < Alt-C >.
Вкладка Examples 6.4 определили быстрый доступ ко всем Элементам управления FixedText слева в окне и в GroupBox OverWrite. При нажатой <Alt> нажмите на любом из подчеркнутых символов в Элементах управления FixedText, это заставит элемент управления SingleLineEdit стать активным. Обратите внимание, что и <Alt-O> и <Alt-N> заставляют элемент управления SingleLineEdit  Never стать активным.
Но это не совсем так же просто, как просто заносить амперсанды в Свойстве Caption Элемента управления FixedText, чтобы получить это поведение; мы должны определить порядок, в котором элементы управления становятся активными в окне. Это делается в  диалоговом окне Control Creation Order (Рис. 6.3) который вызывается из опции Control Order в Меню Edit.
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	Рис. 6.3


Порядок, в котором элементы управления появляется в этом списке, определяет порядок, в котором они становятся активными, когда мы нажимаем клавишу <Tab> (или <Shift-Tab>, чтобы передвигаться в обратный порядок). Оно также определяет, какой Элемент управления SingleLineEdit станет активным следующим при нажатии комбинации клавиш быстрого доступа. В этом окне, Свойство Tab Stop установлено в FALSE для всех элементов управления FixedText и элемента управления GroupBox; оно же установлено на TRUE для всех элементов управления SingleLineEdit. Так, когда мы нажимаем клавишу <Tab>, когда sleTextLimit активен, курсор перейдет к sleRedText, следующему SingleLineEdit в Окне Control Creation Order.
Когда мы нажимаем комбинацию клавиш быстрого доступа, курсор перемещается в первый Элемент управления SingleLineEdit после элемента для Элемента управления FixedText с тем определенным ярлыком. Так, например, предполагая, что sleTextLimit имеет фокус и мы нажимаем <Alt-N>, фокус перемещается в первый Элемент управления SingleLineEdit после Элемента управления FixedText Never - sleOWNever.
Чтобы изменяться порядок, в котором элементы управления появляются в Окне Control Creation Order, выделив элемент, который Вы хотите переместить и тащите его мышью к требуемой позиции. Альтернативно, нажмите на кнопку Use Mouse и просто нажмите на элемент управления в Редакторе Окна в том порядке, в котором они должны стать активными, когда пользователи нажимают клавишу <Tab>.
Alignment (Выравнивание)

Вкладка Examples 6.2 показывает несколько примеров как текст может быть выровнен. Три главных параметра настройки Left, Center и Right. Каждый из них показывается дважды: сначала в Элементе управления FixedText достаточно широком, чтобы содержать полный заголовок без переноса, второй раз в менее широком элементе управления, который вынуждает текст переносить на вторую линию. Вы увидите, что перенесенный текст все еще повинуется установке Свойства Alignment.
Два других параметра имеющихся в распоряжении Свойства Alignment: Simple и Left no Wrap. В каждом из них, текст показывается на отдельной линии, независимо от ширины элемента управления. Если выбран Left no Wrap, текст, который превышает ширину элемента управления, обрезается. С другой стороны, Simple оставляет текст всегда неизменным.
ExStyles Tab (Вкладка ЭксСтилей)

Clip Siblings
Свойство Clip Siblings управляет поведением элементов управления при их прорисовке, если установлено в значение TRUE. Значением по умолчанию является FALSE. Это свойство полезно в том случае, если элементы управления перекрывают друг друга на форме (рис. 6.4), чего авторы делать не рекомендуют.
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	Рис. 6.4


Эффект этого свойства можно увидеть на вкладке Examples 6.3. Каждый GroupBoxes содержит четыре накладывающихся разноцветных элементов управления SingleLineEdit, у тех что слева свойство Clip Siblings в FALSE, а у тех что справа, установлено в TRUE.
Поэкспериментируем, введя текст в эти элементы управления SingleLineEdit. С Clip Siblings установленный в FALSE, какой бы элемент управления не имел фокус, он располагается с верху стека - попробуйте ввести текст в четыре элемента управления SingleLineEdit в левом GroupBox, чтобы увидеть этот эффект. Когда элемент управления получает фокус, его область ввода данных не закрыта другим элементом управления. Окраска фонового цвета должна сделать это более очевидным.
С другой стороны, со свойством Clip Siblings установленным в TRUE, четыре элемента управления сохраняют свои позиции в пределах стека, независимо от того кто имеет фокус. Введя текст в любом но 'верхний' элемент управления SingleLineEdit имеет тенденцию быть немного действия веры, по крайней мере для первых нескольких символов. Снова не стесняйтесь попробовать это для себя.
Right-to-Left Reading (Чтение с право на лево)

Это свойство дает эффект как у программ, которые работаю под версией Windows, которая поддерживает чтение с право налево, типа Иврита.
ExAlignment (ЭксВыравнивание)
Свойство ExAlignment не требуется для элементов управления FixedText, но полезно для элементов управления содержащих данные типа SingleLineEdits. Однако, обратите внимание, что (на момент написания, по крайней мере) это свойство работает только под системами Windows 98 и Windows NT, под Windows 95 это свойство не работает.
Поскольку свойство Alignment - не доступно для элементов управления SingleLineEdit,поэтому не было возможности выровнять текст по правому краю в SingleLineEdits. Со свойством ExAlignment, оно исправлено. Введите текст в ExAlignment SingleLineEdit на вкладке Examples 6.4, чтобы увидеть эффект установки этого свойства в TRUE.
No Parent Notify
Элемент управления обычно генерирует события уведомления, которые позволяют их родительскому окну знать, что получать некоторые действия. Если это свойство установлено в TRUE, элемент управления не будет посылать сообщение уведомления его родительскому окну, когда он создан или уничтожен.
Accept Files (Принятие Файлов)
Если свойство Accept Files элемента управления установлено в TRUE,  он примет перетаскиваемые файлы.
Transparent (Прозрачный)
Если свойство Transparent для элемента управления установлено в TRUE, любое окно или элемент управления позади него не будут затенены, когда он получить фокус (Рис. 6.5). Установка значения по умолчанию FALSE.
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	Рис. 6.5


В Examples 6.3, SingleLineEdit с зеленым цветом фона в GroupBox Transparent установили его свойство Transparent в TRUE. Когда вводиться текст, он  кажется ведет себя как нормальный. Однако, когда фокус проходит к SingleLineEdit с красным цветом фона, зеленый становится прозрачным.
Client Edge (Пользовательский край)

Это - стандартная граница, используется для элемента управления SingleLineEdit  и поскольку мы уже видели этот стиль границы приложения, если свойство Border установлено в TRUE для элемента управления FixedText. На своем собственном, оно дает элементу управления при топленный край. Оно может быть объединено с другими свойствами, чтобы получить другие эффекты, которые можно было заметить на вкладке Examples 6.3  и на Рис. 6.6.
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	Рис. 6.6


Static Edge (Статический край)

В соответствии с соглашением, свойство Static Edge установлено в TRUE, чтобы указать элементу управления, который не принимает пользовательский ввод. Используя его, оно дает элементу управления плоский вид. Это свойство может быть объединено с другими свойствами, чтобы получить другие эффекты, которые можно было заметить на вкладке Examples 6.3 и на Рис. 6.6.
Modal Frame (Модальная рамка)
Элемент управления со свойством Modal Frame, установленным в TRUE имеет приподнятый вид. Это свойство может быть объединено с другими свойствами, чтобы получить другие эффекты, которые можно было заметить на вкладке Examples 6.3 и на Рис. 6.6.
Свойства Элемента управления Single Line Edit
Вкладка HyperLabel
Use for ToolTip
Если установлено в TRUE, текст в cвойстве Description также используется как текст ToolTip, который будет отображаться всякий раз, когда курсор встанет над элементом управления. Кроме Context Menu Test SingleLineEdit, все элементы управления SingleLineEdit на вкладке Examples 6.4 установили это свойство в TRUE, так что в итоге текст описания, который отображается в Строке состояния, также показывается как ToolTip, когда курсор мыши задерживается над элементом управления.
General Tab (Вкладка Общая)

Field Spec

Элементы управления, которые управляют данными, могут быть связаны с полевой спецификацией. Мы делали это в Главе 3, где элементы управления SingleLineEdit в окне Системы Отслеживания Видео были все связаны с полевыми спецификациями в DataServer (Хорошо что, Auto Layout  делал это за нас, но мы все же щелкнули на кнопку AutoLayout!).
Когда элемент управления связан с Полевой Спецификацией, то все свойства Field Specification (типа Picture, Description, и т.д.) автоматически приняты элементом управления и используются по умолчанию. Однако, любое свойство, определенное на уровне элемента управления имеет приоритет над определенным на уровне Field Specification.
Text Limit (Предел Текста)
Любое значение, введенное в ячейку значения свойства Text Limit определит максимальную длину текстовой строки, которая может быть введена. Для элемента управления SingleLineEdit, максимум - 32,766 символов. Поскольку эта целая глава содержит только более чем 27,000 символов, она может быть набрана в один элемент управления SingleLineEdit. Говорите о поощрении потребителя из ада!

ToolTip
Текст, введенный для свойства ToolTip будет отображен всякий раз, когда курсор мыши задержится над элемента управления. Обычно, мы только соединяем ToolTips с Панелями инструментов, но они могут быть добавлены к элементам управления. Пример дан для элемента управления Context Menu Test SingleLineEdit на вкладке Examples 6.4  в нашей Ch06 программе. Только установите ваш курсор мыши над элементом управления SingleLineEdit, и ToolTip появляется в течение нескольких секунд.
Picture
Любая правильная строка, введенная для свойства Picture будет действовать как шаблон для ввода данных.  Этот пример для "999-999-9999" Picture строки показан на вкладке Examples 6.4. Вы должны обратить внимание, что непропорциональный шрифт был выбран для этого SingleLineEdit, чтобы предотвратить перемещение черточек поперек элемента управления, когда данные введены. (Шаблоны и Функции Picture приведены  в Приложении 4.)
Overwrite (Перезапись)
Если для элемента однострочного ввода SingleLineEdit установить шаблон Picture, то это позволит вам решать, сможет ли пользователь изменить уже существующий в элементе текст при вводе своих данных. Значение свойства Overwrite может быть установлено в Overwrite_Never, Overwrite_ONKEY, или Overwrite_ALWAYS. Как Вы должны ожидать, первый из них не позволяет конечным пользователям записывать поверх существующего текста, независимо от состояния клавиши <Insert> и последний заставлет пользователей всегда записать поверх. Второй позволяет пользователям решать, как вводить данные, повинуясь текущей установке клавиши <Insert>. Текущая установка <Insert> отобразиться в Строке состояния, добавив следующую линию кода в метод PostInit () DataWindow -
SELF:StatusBar:DisplayKeyboard()

Три элемента управления SingleLineEdit в GroupBox OwerWrite на вкладке Exemples 6.4 позволит Вам поэкспериментировать с этим свойством. Свойство Picture "!!!!!!!!!!!! " было определено в каждом случае.
Scroll Mode (Режим прокрутки)

Только элементы управления SingleLineEdit с Шаблоном Picture отвечают на параметры настройки в свойстве Scroll Mode. Доступны три параметра, которые позволяют разработчикам решать то, что случится, когда символы в таком элементе управления удалены. Отнесите к  GroupBox ScrollMode на вкладке Examples 6.4, чтобы понять, как эти параметры настройки затрагивают поведение вашего элемента управления.
В каждом элементе управления SingleLineEdit, введите число "123456789"; оно будет отображено как '123-456-789' из-за свойства Picture, уже назначенного на каждый элемент управления.
Теперь, удалите цифру '5' в середине каждого SingleLineEdit, использовав для этого, или  клавишу <Del> или клавишу <BackSpace>.
В случае с SCRMODE_FULL, все символы справа от курсора перемещаются на один пробел в лево оставляя пробел в конце строки ' 123-467-89 _ ' (пробел представлен символом подчеркивания).
С свойства Scroll Mode установленным в SCRMODE_PART, только текст справа от курсора, но в пределах той же самой группы, удаленный символ перемещается влево. Он оставляет пробел в конце этой же группы '123-46_-789'.
Текст не перемещается, когда удалена цифра '5' и Scroll Mode установлен в SCRMODE_NO. В этом случае, пробел заменяет место удаленного символа '123-4_6-789'.
Перед тем как закончить с GroupBox Scroll Mode, давайте посмотрим на то, как клавиша <End> ведет себя в CA-Visual Objects 2.5. Возвратимся к SCRMODE_FULL SingleLineEdit, который должен все еще показывать ' 123-467-89 _ '. Теперь нажмите <End> и курсор немедленно перейдет к позиции после последнего видимого символа в строке, '9'. Нажмите <End> снова, и курсор переместиться в ИСТИННЫЙ конец строки, позиция после конечного пробела. Каждое последующее нажатие клавиши <End>, переключит курсор между этими двумя позициями.
Focus Select (Выбор фокуса)
Свойство Focus Select определяет, как текст в элементе управления SingleLineEdit с определенным свойством Picture отображается, когда он получает фокус. Доступны четыре параметра - FSEL_ALL, FSEL_TRIM, FSEL_HOME и FSEL_END (заданная по умолчанию опция <Auto>, относиться к FSEL_ALL).
Для того, чтобы увидеть, как эти стили отличаются, введите текстовую строку состоящую из четырех пробелов, четырех символов, и еще четырех пробелов (получиться "XXXX") в каждым из элементов управления SingleLineEdit в GroupBox Focus Select на вкладке Examples 6.4. Теперь щелкните на SingleLineEdit ScrMode_No в GroupBox Scroll Mode, и затем нажмите <Tab>, чтобы переместить фокус на первый элемент управления с этими 'XXXX' строками.
Когда FSEL_ALL SingleLineEdit получит фокус, выделяется целая строка. Нажмите <Tab>, чтобы перейти к FSEL_TRIM SingleLineEdit и Вы увидите, что выделены только первые четыре пробела и четыре символа; так как будто строка была обработана функцией RTRIM. Еще одно нажатие клавиши <Tab>) перемещает фокус на FSEL_HOME SingleLineEdit, где курсор отображен слева от элемента управления, никакого выделения текста не происходит. Заключительное нажатие клавиши <Tab>, отправляет  нас к FSEL_END SingleLineEdit с курсором, отображенным в правом крае строке Picture, никакого выделения текста не происходит.
Auto Focus Change (Автоматическое изменение фокуса)

Это эквивалентно SET CONFIRM ON/OFF. В Examples 6.4, Auto Focus Change SingleLineEdit установили ему свойство Picture в 'AAAAAAAAAA'. Со Свойством Auto Focus Change, установленным в TRUE, как только пользователь вводит десятый символ, фокус переходит к следующему элементу управления в Порядке Табулирования. Если это свойство установлено в FALSE, фокус остается в элементе управления, пока не нажата клавиша <Tab> или какой-нибудь другой случай заставит его потерять фокус.
Styles Tab (Вкладка Стилей)

Password (Пароль)
Если свойство Password установлено в TRUE, все символы при вводе отображаются  звездочками (*). Установка значения по умолчанию FALSE. Пример cвойства Password, установленного в TRUE дается на вкладке Examples 6.5.
Retain Selection (Сохранение выделения)
Установлен в значении по умолчанию FALSE, любое подсвечивание будет удалено, когда элемент управления теряет фокус; если установлено в TRUE, подсвечивание будет восстановлено, когда фокус возвращен.
Например, в GroupBox Retain Selection на вкладке Examples 6.5, введите некоторый текст для оба SingleLineEdit Средство управления. Теперь дважды щелкните на тексте в ИСТИНЕ SingleLineEdit, чтобы подсветить его и затем перейдите на другую вкладку. Когда Вы возвратитесь к вкладке Examples 6.5, то текст все еще будет выделен. Повторите тоже самое для FALSE SingleLineEdit и Вы увидите, что выделение потеряно.
OEM Conversion (OEM Преобразование)

Окна работают с ANSI набором символов, который отличается от набора символов ASCII, знакомого пользователям Clipper. Если .DBF файлы должны быть совместимы с программами написанными на Clipper, то это свойство должно быть установлено в  TRUE так, чтобы данные были преобразованы в набор символов ASCII при записи в файлы и в ANSI при чтении из файла. Пользователи VO и DBU Clipper столкнутся с этой проблемой, если они не установят OEM Conversion в TRUE.
Auto HScroll
Если установлено в TRUE (значение по умолчанию), текст в элементе управления автоматически прокручивается влево всякий раз, когда достигнут конец линии. Если установлено в FALSE, то как только конец линии будет достигнут, больше текст не может быть веден. Проверьте пример в Examples 6.5.
Read Only (Только для чтения)

Если это свойство установлено в TRUE, пользователи не могут вводить или редактировать текст в элементе управления. Естественно, установка значения по умолчанию FALSE. Поэкспериментируйте с примером, данный в Examples 6.5.
Conversion (Преобразование)

Свойство Conversion определяет, преобразованы ли символы в верхний или нижний регистр букв на входе. Установка значения по умолчанию для Conversion No, который оставляет все символы, так как они введены. Пример каждой установки свойства Conversion дан в GroupBox Conversion на вкладке Examples 6.5.
Numbers Only (Только числа)
Если установлено в TRUE, то разрешается только числовой ввод данных. Установка значения по умолчанию FALSE. Пробуйте ввести ваше имя в TRUE SingleLineEdit в GroupBox Numbers Only на вкладке Examples 6.5!
Обзор

В этой главе, мы увидели, как импортировать, компилировать и выполнять программу в .AEF файле.

Мы так же исследовали свойства FixedText и элемента управления SingleLineEdit, доступных в Редакторе Окна, соответственно ознакомились с доступными параметрами и поэкспериментировали с многими из них в пробной программе.
Выяснили цель Окна Control Creation Order и нашли, что это не только определенный порядок, в котором элементы управления получают фокус когда пользователь <Табулирует>) по форме, но также и операции клавиатурной комбинацией горячих клавиш.
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