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Изучение CA-Visual Objects 2.5


Глава 3 
Основы конструирования.

Узнав, как создавать приложение с различными окнами в Главе 1, мы теперь изучим создание простого приложения, которое позволит нам вводить данные и просматривать их.

На CD-ROMe, идущий вместе с этой книгой (прим. п.: Скорее всего у Вас не будет компакт диска, тогда вы можете скачать приметы с сайтов http://ipavels.narod.ru или http://dimma.nm.ru/clipper/index.htm ), есть каталог по имени Ch03. Создайте каталог по имени EVO (для Исследования VO) в корне вашего диска C: и затем создайте в нем подкаталог по имени Video. Cкопируйте все файлы находящиеся в каталоге Ch03 на КОМПАКТ-ДИСКЕ в подкаталог EVO\VIDEO. Позже, мы изучим, как использовать DB Server Editor, чтобы создать файлы данных, но, пока, те файлы что мы скопировали, помогут нам приступить к нашему изучении немедленно.

Приложение, которое мы будем разрабатывать, будет использоваться для того, чтобы хранить фонотеку записей на видеокассетах. Каждая видеокассета снабжена идентификационным номером на лейбле (метке). Наше приложение будет использоваться для того, чтобы следить какая запись находится на каждой видеокассете. Таким образом, лейблы никогда не надо  будет редактировать, все информация будет содержаться в базе данных.

Создание приложения Video.

Это будет отдельное приложение, так что мы начнем с самого начала. Поскольку все это уже было охвачено в Главе 1, здесь будут даваться только основные направления. 

· Щелкните  по Default Project  после чего щелкните правой кнопкой для  открытия контекстного  меню. 

· Выберите New Application, во вкладке Basic, выберите Empty Application, название измените на "Ch03", и нажмите Кнопку   OK .

У нас теперь есть приложение, но помни, что мы нуждаемся в библиотеках, чтобы обеспечить основное поведение.

· Выберите опцию Properties в контекстном меню приложения, щелкните по вкладке Libraries  и добавите System Classes, GUI Classes и RDD Classes к приложению.
Библиотека RDD Classes содержит основные классы для обработки всех файлов баз данных, который будут подключены к приложению.

Теперь, когда у нас есть основная структура для нашего приложения, мы приступим к созданию кода доступа к файлу базы данных - код DataServer.

DataServer Video1.

Есть три типа DataServer в Visual Objects 2.5: DB Server, SQL Server, и Jasmine Server. Поскольку Приложение Video будет работать с .DBF файлах, мы создадим DataServer, который будет читать и писать файлы в этом формате, используя DB Server EDITOR (Рис. 3.1). 
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	Рис. 3.1

Редактор DB Server


· Щелкните на модуле по имени Module 1 и переименуйте его как "S:Video1S" (начальная 'S', означает  Сервер). 

· Щелкните правой кнопкой для открытия контекстного меню, двигайтесь в опцию New Entity, чтобы отобразить второе контекстное меню, и выберите опцию DB Server EDITOR.

Справа от поля File Name в DB Server EDITOR есть маленькая кнопка с изображением лупы на ней. Щелкните на этой кнопке, чтобы появилось диалоговое окно Import, измените каталог на EVO\Video, выберите Video1.DBF из списка и нажмите кнопку Open.

В этом месте DB Server Editor извлекает информацию о полях данных в файле, эта информация будет отображаться в редакторе. В поле Name теперь появилось Video1, которое является названием файла и по умолчанию будет использоваться как имя класса. Но мы хотим использовать Video1 как имя окна, так что измените название DataServer на "Video1S".

Ниже поля File Name есть ListBox Индексы  и снова, у нее справа, есть кнопка с лупой. Щелкните на кнопке, появилось диалоговое окно Browse, выберите Video1.NTX и нажмите кнопка Open. Теперь щелкните еще раз по этой же кнопке, чтобы появилось диалоговое окно но на сей раз выберите Video1t. NTX и нажмите кнопка Open.

Сохраните вашу работу, нажив кнопку Save на Панели инструментов, но перед закрытием DBServer Editor нажмите на кнопку Browse Data, чтобы проверить Сервер и просмотреть данные. Когда вы закончите просмотр данных, нажмите кнопку X, чтобы закрыть окно Browse Data и возвратиться в DBServer Editor. Мы будем рассматривать редактор более подробно чуть позже, пока же закройте редактор, чтобы возвратиться Репозитарий.

Пришло время для компилирования нашего приложения, чтобы удостовериться, что все - OK перед продолжение. (Помните кнопка Build на Панели инструментов).

В этом месте вы можете увидеть  Браузер Ошибок с сообщением Build failed, received, errors отображенном в строке состояния. Что же случилось? Когда VO генерировал код для сервера, автоматически была создана соответствующая переменная <lIndexFile> (Прим. перев. Странно но у меня ошибки не возникало и сколько я не искал такой переменной <lIndexFile> в данном модуле не нашел. Возможно это как-то связано с патчами,  у меня стоит CA-Visual Objects 2.5 b3, может в этом все и дело, а не в пропаченной версии все так и будет). В данном случае ее создание было необязательным, поскольку она не требуется и поэтому появилось предупреждение о неиспользуемой переменной. Однако вспомните, в начале главы 1 (стр. 3) нами была установлена системная опция "Warnings As Error (Считать предупреждения ошибками)". Вот, что порождает проблему. 

Откройте окно System Settings, выбрав опцию Setup в меню File, щелкните по вкладке Compiler Defaults, и снимите пометку с checkbox  Warnings as errors. Щелкните на Применяет и потом на OK. Когда вы сейчас перекомпилируете приложение, вы получите сообщение Build  done, received  warnings. Вы должны проверить что это ЕДИНСТВЕННОЕ предупреждение в Error Browser, выбрав опцию Error Browser в меню Tools.

Обратите внимание на то, что отключив опцию Warnings as errors Вы, тем самым, приняли на себя всю ответственность за оценку серьезности предупреждения. Если при компиляции Вы получили предупреждение, убедитесь в том, что не произошло ничего серьезного. Если Вы этого не сделаете, то можете быть уверены, что рано или поздно Вы все равно столкнетесь с этой проблемой. 

Везде в этой книги, всякий раз когда мы будем получать сообщение Build done или сообщение  Build done, received warnings, будем говорим (как в следующем параграфе) о получении сообщения Build done,

Меню Оболочки

Предположим Вы получили сообщение Build done в строке состояния, создает новый модуль, обозначив его как " М:VideoShellMenu ". Выберите этот модуль и откройте Редактор Меню.

Здесь мы создадим пять элементов на отдельных линиях – 

· File 

· Open Video1 

· Close 

· Window 

· Help
Встаньте на линию Open Video1 и нажмите клавишу <Tab>, чтобы отступить линию. В окне Properties, нажмите на свойство Event Name и впишите в него "LoadVideo1", который является названием метода, который будет выполнен, когда эта опция будет выбрана. В приложении написанном нами в Главе 1, мы позволяли Visual Objects самому выводить окно на экран, введя название окна, в свойство Event Name; на сей раз, мы собираемся управлять окном самостоятельно.
Щелкните на Button Bmp в внизу окна Properties, чтобы отобразить Кнопки для Панели инструментов, выберите кнопку Open, и нажмите OK, чтобы добавить ее к Панели инструментов.
Теперь щелкните на линии Close в главном редакторе, чтобы выделить его и нажмите <Tab>, чтобы отступить его. В окне Properties, щелкните на свойство Event Name и присвойте ему значение "EndWindow", это метод который, как Вы можете помнить удаляет окно приложения с экрана и который будет выполнен, когда эта опция выбрана.

Наконец, в Редакторе Меню мы должны изменить название меню с Unnamed на "VideoShellMenu" и выбирать свойства Flat Toolbar для Панели инструментов. Теперь, сохраните меню, и закройте редактор.

Мы должны скомпилировать нашу работу, чтобы мы могли выбирать VideoShellMenu в свойстве Menu для ShellWindow , щелкните по Build и ждите сообщения Build done.

Окно оболочки

Создав DataServer и Меню оболочки, нам теперь надо создать Окно оболочки, чтобы отобразить приложение. Создайте новый модуль, назовите его "W:VideoShell", и откройте Редактор Окна. Выберите в списке ShellWindow, измените название на "VideoShell" и нажмите OK.

В окне Properties  измените Свойство Caption на "Video Tracking System" , после чего выберите по вкладку ShellWindow, чтобы получить доступ к свойствам окна. Спуститесь к свойство Menu, он в настоящее время установлено в <Авто> , измените ее на VideoShellMenu, она должна быть единственной, доступной опцией. На этом завершим нашу работу с окном приложения, нажмите Save, и закройте редактор.

Меню DataWindow
Меню, которое мы создали для окна приложения в действительности не подходит для окон данных, так что мы создадим другое меню. Для начала создадим новый модуль под названием " М:Video1Menu" и откроем Редактор Меню.

На сей раз, вместо того чтобы набирать все самим, мы позволим Visual Objects сделать эту работу за нас. Щелкните по кнопке Standard Menus, крайняя с права на Панели инструментов (Рис. 3.2). Появится окно Auto Layout (Авто размещение) с пятью заголовками меню, все они помечены. Нажмите кнопку OK и редактор добавит Стандартное Меню для каждого из помеченных заголовков меню.
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	Рис. 3.2

Кнопка Standard Menus - крайняя правая на Панели инструментов в Редакторе Меню.


Посмотрите на первую линию в Редакторе главного меню и вы увидеть, что она пуста, так что щелкните на ней, чтобы выделить ее и нажмите <Ctrl-Y>, чтобы удалить ее. Наконец, измените название меню на "Video1Menu", сохраните меню и закройте редактор.

Пришло время проверить то, что мы сейчас сделали, жмите на кнопку Build и ждите  сообщения Build done.
Окно данных

Теперь мы подходим к наиболее интересной части Окон данных. Для начала создадим новый модуль и назовем его " W:Video1 ", откроем Редактор Окна. Выберите из списка DataWindow,  измените название на "Video1" и нажмите OK. (Прим. п. Советую не называть данное окно названием Video1, так как после этого у меня во время компиляции возникли ошибки с Сервером БД, ведь файл баз данных тоже так называется, поэтому не ищите на свою голову приключений, а назовите лучше это окно, что-то типа этого “Video1Win” )

Топайте в окно Properties и на вкладке HyperLabel, измените Caption на "Video1 Data". После этого выберите вкладку DataWindow и измените свойство Menu на "Video1Menu", что соответствует меню, которое мы создавали для этого окна.

Вот эта новая часть. Далее внизу окна Properties есть свойство DataServer, которое в настоящее время установлено в <Авто>. В ней сейчас есть еще две другие опции: первая - < Share Owner’s >, который мы рассмотрим позже, и второй - Video1S, который Вы должны выбрать.

Мы на данный момент еще не определили поля, так что пока остановимся здесь. Сохраните окно и закройте редактор.
Метод Start()

Напоследок, нам требуется вести  определенный код, чтобы запустить приложение. Создайте новый модуль, назовите его "C:VideoShell" и откройте Редактор Исходного Кода и введите следующий код -

METHOD Start( ) CLASS App

LOCAL oShell AS VideoShell

oShell := VideoShell{ SELF }

oShell:Show( SHOWZOOMED )

SELF:Exec( )

RETURN NIL

METHOD LoadVideo1( ) CLASS VideoShell

LOCAL oWin AS Video1

oWin := Video1{ SELF }

oWin:Show( )

RETURN NIL

Первый объект это наш метод Start(), который похож на тот, который мы писали для приложения в Главе 1. То приложение просто создает Окно Приложения (ShellWindow), отображает его, и ждет сообщений, пока не скажем ему выйти. Интересная место здесь это константа SHOWZOOMED, которая заставляет окно максимизироваться на  весь экран при его появлении, мы это очень скоро увидим.

Второй объект это метод LoadVideo1(), который принадлежит к классу VideoShell. Этот метод создает  окно Video1 и отображает его в окне владельца - то есть ShellWindow. Если вы посмотрите назад, то в методе Start() для приложения в Главе 1, увидите, что, когда мы создавали MyData1, мы передаем параметр <oShell> как владельца. В методе LoadVideo1(), мы передаем SELF как владелец. В любом методе, SELF почти всегда относит к классу, указанному с права от слова CLASS в первой строке метода. В данном случае, SELF относится к классу VideoShell.

Очень важно понять концепцию SELF прежде, чем мы начнем создавать цепочку сообщений, однако если вы в этом до сих пор не уверены, в данный момент это не столь существенно.

Нажмите кнопку Save, чтобы сохранить код.

Пришло время проверки, закройте редактор, нажмите кнопку Build, и когда в сроке состояния появится сообщение Build done, нажмите Execute, чтобы запустить приложение и позволить нам увидеть то, что мы пока имеем.

Прежде всего, мы увидим Основное окно приложения, раскрытое на весь экран (из-за константы SHOWZOOMED), укомплектованный Меню и Панелью инструментов.

Ранее мы сказали, что Окно Данных (DataWindow) является интересной частью, так что давайте увидим почему. Идите в меню File и выберите Open Video1, чтобы отобразить Окно Данных (DataWindow) (Рис. 3.3).
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	Рис. 3.3

Окно Данных для Video Tracking System, отображает авто расположением полей и заголовков.


Особенности Окна Данных (DataWindows)

Но, окно которое находится на экране - не то, которое мы создавали. Все, что у нас было это пустое Окно Данных (DataWindow), это же окно, которое находиться на экране, имеет поля и к этим полям имеются заголовки. Так, откуда же они проявились? – скажите вы. Ответ – в том, что если у Окна Данных (DataWindow) есть Сервер и ни одно из средств управления не было помещено в окно, оно будет автоматически размещать каждое поле из сервера, используя Field Name для его заголовка.

Теперь давайте посмотрим на другую автоматическую особенность. Идите в меню View (Вид) и выберите опцию Table (Таблицы). Что мы теперь имеем – Браузер Данных (DataBrowser), который также имеет столбец для каждого поля в файле данных. Сверху каждого столбца есть Панель Заголовка, которая использовала Field Names (Названия поля) как Заголовок.

Переместите указатель к заголовку POS, нажмите и держите левую кнопку мыши и Вы увидите что указатель мыши изменился (Рис. 3.4). Теперь перетащите указатель направо за заголовок TITLE и отпустите кнопку. Вы должны теперь увидеть, что столбцы POS и TITLE поменялись местами.
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	Рис. 3.4

Пользователи могут Перемещать Столбцы в Режиме Таблица, захватывая мышью Заголовок Столбца и перемещением его к новой позиции.

	


Теперь переместите указатель мыши на  соединение между заголовками столбцов TITLE и POS и Вы увидите, что указатель изменится на вертикальную полосу с двунаправленной стрелкой (Рис. 3.5). Удерживая нажатой левую кнопку мыши, переместите указатель влево приблизительно три сантиметра и отпустите. Как Вы можете видеть, пользователи могут перемещать столбцы и изменять их размер. Вы конечно можете запретить эти действия в окне, если конечно Вы этого хотите.
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	Рис. 3.5
Пользователи могут Изменять размеры Столбцов, перемещая соединения между двумя столбцами к требуемой позиции.


Наконец, давайте посмотрим на меню. Как Вы можете видеть, у нас только одно меню и расположено оно в Окне Приложения (ShellWindow), но это - меню мы назначили для Окна Данных (DataWindow). Стандартное поведение для всех приложений Windows состоит в том, что у всех меню отображаются в Окне Приложения,  но привязаны к внутреннему окну, будь-то Окно Данных, которое является выбранным на данный момент. Если Вы обратите внимание на Панель инструментов, то Вы увидите, что оно не изменилось. Поскольку мы не создавали новую Панель инструментов, которая должна идти вместе с меню, она берет Панель инструментов от своего владельца, Окна приложения (ShellWindow).

Щелкните по кнопке на Панели инструментов, чтобы проверить работает ли она или нет. Ответом является и Да и Нет. Нажатие на кнопке привело к запуску создания окна, но когда она попробовала открыть сервер, она нашла, что файл данных уже используется другим окном, которое уже отображено на экране. Результат - Блок Ошибки (Рис. 3.6) заявляющий, что здесь имеет место ошибка совместного доступа.
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	Рис. 3.6
Окно Диалога, которое сообщает нам, что мы уже открыли файл данных в Монопольном Режиме, этот режим задан по умолчанию в Visual Objects.


Это демонстрирует, что заданный по умолчанию режим открытия файла находится в Монопольном Режиме - но это легко исправить и мы увидим как это сделать в нашем следующем тесте. Нажмите кнопку OK, чтобы очистить Блок Ошибки и нажмите кнопку X , чтобы закрыть программу и закончить данный тест.

Теперь, когда мы видели авто размещение Сервера на Окне Данных, давайте рассмотрим недостатки данной идеи - 
· Заголовки у полей имеют довольно непонятные названия, потому что они берут свое название от названия поля. Можно конечно более лучше обозначить названия полей, но вероятно никогда не будет совершенным.

· Поля непосредственно связаны с сервером и все, что Вы вводите в поля помещается сразу в файл.

· Каждое поле в сервере будет отображено. Это не всегда может быть нужным, потому что Вы, возможно захотите скрыть поля, которые управляют приложением - например, последовательные числа, которые не должны исправляться пользователем.

· Каждое поле будет всегда управляться контролем SingleLineEdit. Это не всегда может быть то что нужно, потому что Вы возможно захотите использовать другие контроли - например, ComboBox, чтобы обеспечить список подсказки или группу RadioButtons, чтобы ограничить выбор отдельными предопределенными элементами.
Монопольный или Общедоступные

Поняв, как Visual Objects работает с данными, мы можем теперь подумать и о своем собственном способе. Давайте для начала займемся проблемой всех файлов, открываемых в Монопольном Режиме.

Выберите метод Start() в модуле C: VideoShell и откройте Редактор Исходного кода. Теперь измените код на –

METHOD Start( ) CLASS App

LOCAL oShell AS VideoShell

SetExclusive( FALSE ) // New Line

oShell := VideoShell{ SELF }

oShell:Show( SHOWZOOMED )

SELF:Exec( )

RETURN NIL
Новая строка SetExclusive( FALSE ), не создает ссылку на Класс, так же нет Посылающего Оператора (:), поэтому это - Функция. Установка SetExclusive в 'ЛОЖЬ' означает, что все файлы в приложении будут открываться как общедоступные данные.

Дизайн Формы

От этих действий, давайте возвратимся к дизайну окна. Выберите модуль W:Video1 и откройте Редактор Окна для Video1, где мы получим наше пустое окно данных, но это не надолго! Мы запустим в использование средство Auto Layout (Авто размещение), щелкните по второй кнопке с права на Панели инструментов (Рис. 3.7). Это новое окно (Рис. 3.8) позволит нам выбирать, Сервер который мы будем 
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	Рис. 3.7

Авто Размещение - вторая кнопка с права на Панели инструментов.


использовать, но так как у нас он пока только один и кроме него ничего нет, то просто  нажмите кнопку OK.
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	Рис. 3.8

Поскольку у нас только один Сервер, мы должны выбрать Single Server и Video1S.


Следующее окно (Рис. 3.9) содержит список всех полей в Сервере Video1S и все они выбраны. Мы можем снять с любого выделение, который мы не хотим показывать, просто нажав по нему, но для этого Окна данных, мы хотим показать все поля, так что жмите кнопку OK.
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	Рис. 3.9

Диалог Field Selection позволяет нам выбирать поля, которые должны быть отображены на Окне Данных.


Когда Visual Objects закончит обработку, то перед Вами будет представлен дизайн окна, который будет похож на тот, что мы видели, когда выполняли нашу прикладную программу. Прежде, чем мы начнем передвигать или менять местами управляющие контроли, мы можем сделать позиционирование этих контролей более проще, если будем использовать сетку, так что идите в меню File, и выберите Grid Settings (Параметры настройки Сетки).

В диалоговом окне Параметров настройки Сетки (Рис. 3.10) отметьте опцию Snap  to  Grid (Привязать к Сетке), установите Width (Ширину) '3' и Height (Высоту) '5', и затем нажмите кнопку  Ok. Теперь, когда у нас есть простой способ  позиционировать наших управляющие контроли, давайте займемся перемещение некоторых из них. 
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	Рис. 3.10
Диалог Grid Settings позволяет нам установить интервал между линиями на сетке.


Изменение размеров Управляющих контролей и Окон

Первая вещь на которую стоит обратить внимание (На рис. 3.11) - ширина полей Title,  StarM и StarF, которые, даже возможно, ушли за пределы правого края экрана. Это можно легко исправить, нажмите на контроле Title, чтобы выбрать его и затем нажмите на вкладку General в окне Properties.
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	Рис. 3.11
Окно Данных после того как Авто Размещения поместило контроли на него. Используются два типа контроля –контроль FixedText, которое содержит Заголовок для каждого поля и контроль SingleLineEdit, которое отображает данные из файла данных и которое позволяет вводить и редактировать данные.


Спуститесь ниже на этой вкладке, используя область вертикальной прокрутки справа и затем нажмите на свойстве Width (Ширина) (Рис. 3.12). Измените значение на 300, и нажмите на поле StarM, чтобы поле Title изменилось. Сделайте те же самые изменения для полей StarM и StarF, чтобы все три поля были полностью видны внутри Окна данных (Рис. 3.13).
Теперь, щелкните где-нибудь по пустому месту окна, где нет контролей, чтобы окно Properties относилось бы к главному окну вместо контроля. Заметьте, что мы уже на вкладке DataWindow, спуститесь вниз данной вкладки и измените Ширину на '400', а Высоту на '240', чтобы изменить размеры окна.
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	Рис. 3.12
Изменение Ширины контроля Title SingleLineEdit.
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	Рис. 3.13
Окно Данных с измененными Title, StarM и StarF SingeLineEdit контролями.


Перемещение контролей

Вы уже наверное заметили, что когда Вы нажимаете на контроле, курсор изменяется на перекрещенные линии со стрелками, указывая, что контроль можно перемещать. Это как раз то что нам нужно, переместите курсор на контроль FixedText для поля POS, нажмите и удерживая нажатой левую кнопку мыши перетащите контроль в право от поля VNO. Затем, перетащите контроль SingleLineEdit поля POS вправо от текста, который Вы только что перетащили (Рис. 3.14).
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	Рис. 3.14
Перемещение контролей на нужное место. Здесь, и Pos FixedText контроль и его контроль SingleLineEdit передвигаются на новое место.


После этих действий у нас останется промежутком, так что мы должны переместить все другие поля. Мы можем это сделать с одного раза. Установите указатель в окне выше и слева от слова Title (Рис. 3.15). Теперь нажав и удерживая левую кнопку мыши, переместите указатель в правый нижний угол окна и отпустите. Поскольку Вы перемещали указатель, Вы должны были увидеть выделяющий блок (который мы называем лассо). Любой контроль, который окажется полностью внутри этого блока, будет отмечен, когда кнопка мыши будет отпущена.
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	Рис. 3.15

Выбор контролей в группу с помощью лассо. Установите мышь в верхнем левом углу и перетащите лассо к праву нижнему углу. Когда отпустится кнопка мыши, все контроли полностью попавшие в пределы лассо будут выбраны.


У нас теперь должны быть выбраны все контроли от Title до самого низа окна. Установите указатель на одном из выбранных полей, нажмите и удерживая левую кнопку мыши, и переместите мышь в верх по экрану. Так как Вы переместили мышь, то он перетащил выделенный блок с отображенными контролями (Рис. 3.16). Не волнуйтесь, если Вы установили контроли в неправильном месте, они останутся выбранными, пока Вы не выберите контроль, который не находится в группе или  пока не щелкните в любой пустой части окна.
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	Рис. 3.16
После того, как контроли выбраны, их можно перемещать всей группой. Контур блока передвигаемый мышью показывает позицию контролей которую они примут, когда будет отпущена кнопка мыши.


После этого мы остались с нежелательным пустым местом внизу окна, чтобы это исправить захватите нижний край окна, где-то по середине и переместите его до линии сетки от самого нижнего контроля (Рис. 3.17).
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	Рис. 3.17

Корректировка высоты Окна Данных.


Объект ComboBox
Есть другой путь, который мы можем использовать, чтобы выбрать контроль. Идите к окно Properties, и Вы увидите, что ниже Панели заголовка имеется ComboBox (Рис. 3.18). Он называется History ListBox в документации Visual Objects; мы чувствуем, что название Объект ComboBox является более значащий.
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	Рис. 3.18

Контроли можно также выбрать для редактирования в ComboBox  Окне Свойств.


Щелкните по стрелке вниз и он откроет список контролей и других элементов для  этого окна. Элементы, которые начинаются с SC_ это объекты FixedText (Фиксированный тескт) в данном окне, щелкните по SC_VNO и он выделит этот объект (Рис. 3.19).
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	Рис. 3.19

Изменение свойства Заголовка для контроля SC_VNO.


Щелкните по вкладке HyperLabel в окне Properties и измените значение свойства Caption на “Video No :” и нажмите <Enter>.

Если Вы посмотрите на контроль в окне, то Вы увидите, что новый заголовок ушел на вторую линию, потому что контроль не достаточно широк, чтобы показать новый заголовок. Захватите блок в середине правой стороны контроля и переместите его вправо так, чтобы надпись была отображена на одной линии (Рис. 3.20).
Используйте ComboBox в окне Properties, чтобы выбрать SC_POS, измените Caption  на “Position on Video :” и нажмите <Enter>. Растяните контроль, если  требуется, чтобы отобразить заголовок на одной строке и переместите контроль SingleLineEdit, чтобы не было перекрытия одного контроля с другим.

Снова используйте ComboBox, чтобы выбрать SC_StarM изменить Caption на "Male Star :" и нажимает <Enter> , растяните контроль, если требуется.
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	Рис. 3.20

Контроли можно растянуть, захватив один из квадратиков и перемещая его в нужном направлении.


Затем выберите контроль SC_StarF, измените Caption на "Female  Star  :" и растяните, если требуется.

Вы теперь должны сами переместить и отредактировать другие контроли и вообще убираться  в Окне, так, чтобы это было похоже на то как показано в Рис. 3.21.
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	Рис. 3.21

Окно Данных со всем контролями в нужных местах и с правильными метками.


Последнее изменение, относиться непосредственно к окну, так что выберите Video1 из списка ComboBox, щелкните по свойству Caption и измените его на "Video Window" и затем нажмите <Enter>.

На этом завершаем дизайн окна, нажмите кнопку Save.

Испытательный Режим

Прежде, чем мы оставим Редактор Окна, стоит посмотреть на еще одну особенность, которая в действительности сейчас не очень нужна, но которая будет полезна, когда Вы будите разрабатывать ваши собственные окна. Идите в меню View и выберите Test Mode; Вы увидите окно которое будет выглядеть так, когда мы будем его использовать (Рис. 3.22). Это окно было создано на Диалоговом окне (DialogWindow), потому что испытание должно быть закончено прежде, чем Вы продолжите. Насмотревшись на это средство, нажмите кнопку X, чтобы закрыть испытательное окно и затем закройте редактор.
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	Рис. 3.22

Окно Данных может быть предварительно просмотрено, выбирав опцию Test Mode в меню View.


Время для другого испытания, нажмите кнопку Build и когда компиляция закончится удачно, нажмите кнопку Execute, чтобы выполнить приложение.

Когда появится Основное окно приложения (ShellWindow), идите в меню File и выберите Open Video1, чтобы отобразить наше новое окно.
Один Файл, Два Сервера, Два Обозрения

Последний раз мы были здесь, мы пробовал открывать второе окно, но потерпели неудачу из-за совместного использования файла. Давайте попробуем снова! Щелкните по кнопке Open на Панели инструментов и мы должны теперь получить вторую версию Окна Данных (DataWindow) на экране. Успех! Оба Окна данных обращаются к одному и тому же файлу данных.

Во втором выделенном окне, идите в меню View, и выберите опцию Table. Так! теперь мы имеем два окна показывающих данные из одного файла, один показывает только  одну запись в Бланковой форме (Form View), другой показывает сразу несколько записей в Браузере (Browser) (Рис. 3.23).
В этом месте, щелкните на первом окне, чтобы он получил фокус и выберите опцию Insert (Вставка) в меню Edit (Редактирования), чтобы добавить новую запись в файл. Обратите внимание, что новая запись не отображена в другом окне. Это, потому что окна используют отдельные серверы и серверы буферизированы.

Поскольку мы не имеем возможности удалить запись, которую мы только что создавали, мы используем ее, чтобы добавить некоторые данные. Введите следующее – 

Video No : 6

Position on Video : 2

Title : Things that you do

Male Star : Tom Hanks

Female Star :

Play time : 1.35

Category : Drama
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	Рис. 3.23

Два окна данных, у обоих данные берутся из одного и того же файла данных. Но поскольку они используют отдельные серверы, данные добавленные в одно окно не отражаются в другой.


Когда все сделаете щелкните по  кнопке X  Окна Приложения, чтобы закрыть приложение. Следующий раз при выполнении приложения, новая запись, будет отображена в правильной позиции.
Один Файл, Один Сервер, Два Обозрения

Давайте посмотрим на то, что происходит, если они используют совместно один и тот же сервер. Идите в модуль W:VideoShell и дважды щелкните по значку класса VideoShell (тот, что находится сверху) чтобы открыть Редактора Исходного кода, где Вы должны увидеть следующий код -

CLASS VideoShell INHERIT SHELLWINDOW

//{{%UC%}} USER CODE STARTS HERE (do NOT remove this line)
Теперь добавьте эту строку в конец -

PROTECT oServer AS Video1S

Сохраните код, закройте редактор и идите к модулю C:VideoShell, откройте новый Редактор Исходного кода и введите эти строки -

METHOD PostInit( oWindow ) CLASS VideoShell

SELF:oServer := Video1S{ }

RETURN NIL
METHOD Close( oEvent ) CLASS VideoShell

SELF:oServer:Close( )

SUPER:Close( oEvent )
RETURN NIL
Сохраните код, закройте редактор, дважды щелкните на значке VideoShell:LoadVideo1, чтобы открыть Редактора Исходного кода и измените код на –

METHOD LoadVideo1( ) CLASS VideoShell

LOCAL oWin AS Video1

oWin := Video1{ SELF, , SELF:oServer } // Changed line

oWin:Show( )

RETURN NIL
Снова сохраните код, но перед выполнением переделанного приложения, давайте рассмотрим те изменения, что мы сделали. Первое изменение, которое мы сделали, было объявление переменной: мы добавляли переменную <oServer> к окну VideoShell.  Часть AS Video1S означает, что только класс Video1S или что-то, что унаследовано от этого класса, может быть сохранено в ней.

Следующей вещью которую мы писали, были два метода PostInit() и Close().Редактор Окна создает за нас метод Init (), каждый раз когда мы сохраняем окно. Но это не всегда удобно, если, например нам нужно, чтобы что-то произошло, когда создается окно во время выполнения. Если мы добавим наш код в метод Init(), то в следующий раз, когда мы войдем в Редактора Окна, чтобы сделать кое-какие изменения, все наши дополнительные строки кода будут перезаписаны, а попросту стёрты, когда Редактор Окна сохранит содержимое окна.

Но есть решение. Когда Visual Objects пишет метод Init() он помещает в него две строки, чтобы решить данную проблему, SELF:PreInit () в начале и SELF:PostInit () в конце. Эти строки не делают абсолютно ничего! Методы существуют только  для того, чтобы компилятор не выдал ошибку, все они возвращают NIL. Это означает, что мы можем вписать в них код, который будет выполнен до или после того, как создастся окно и не надо будет волноваться что редактор удалит его.

В нашем методе PostInit (), все, что мы сделали это создали класс Video1S и сохранили его в переменной <oServer>. Мы обращаемся к ней вот так <SELF:oServer>, потому что это - переменная принадлежит к тому же классу.

Другой метод, который мы написали, был Close(). Этот метод принадлежит к группе известной как методы Отзыва, потому что он будет вызываться автоматически для нас, когда мы закрываем окно.

Есть несколько интересных вещей на которые стоит обратить внимание в нашем методе Close(). В первой строке, мы декларируем метод и Вы должны обратить внимание на то, что он получает один параметр <oEvent>. Этот параметр содержит детали события и будет создан Visual Objects, когда его вызовут методом Close() .

Вторая строка в методе Close() вызывает класс DB Server, который сохранен в <SELF:oServer>, который в свою очередь является нашим Video1S Сервером. Другими словами, эта линия закрывает сервер. Всегда помните, если Вы создали Сервер, то Вы должны и удалить его: если не удалить его перед выходом, то это может кончится утечкой памяти, т.е. сервер так и будет висеть в памяти.

Третья строка это способ, по которому мы вызываем метод, который должен быть выполнен, имея в виду не наш собственный написанный метод Close(). Использование слова SUPER является важным, потому что он относится к классу от которого мы  унаследовали данный класс VideoShell. Этим наследуемым классом является класс ShellWindow, по другому можно было бы вызвать этот метод так ShellWindow:Close(). Не забываете всегда передавать параметр <oEvent> методу SUPER для того, чтобы он  его обработал. (Наследование объясняется в Главе 5.)

Последняя строка  это инструкция RETURN, которая возвращает  NIL процессу вызвавший данный метод.

Другой способ записи метода Close() может быть таким –

METHOD Close( oEvent ) CLASS VideoShell

SELF:oServer:Close( )

RETURN SUPER:Close( oEvent )
/***Вы теперь будете часто видеть класс SUPER, вызываемый таким образом, поскольку иногда требуется вернуть ответ от верхнего класса для продолжения нормальной операции.***/

Последнее изменение, которое мы сделали относилось к методу LoadVideo1() , где мы передаем переменную < SELF:oServer > как третий параметр. Делая это, мы сообщаем новому окну не открывать новый сервер, а использовать этот вместо нового. Теперь, все экземпляры LoadVideo1 используют сервер, принадлежащий ShellWindow.
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	Рис. 3.24

Эти два окна данных, также берут данные из одного файла данных.


Пришло время для финального испытания в этой главе, закройте редактор, перекомпилируйте приложение и запустите его на выполнение. Щелкните по кнопке Open на Панели инструментов, чтобы открыть первое окно на экране и выберите Table в меню  View, чтобы изменить его на Браузер. Теперь, снова нажмите кнопку  Open на Панели инструментов, чтобы открыть вторую версию окна и перетащите ее так, чтобы Вы могли видеть оба окна (Рис. 3.24).

Со вторым активным окном, идите в меню Edit и выберите в нем опцию Insert. Вы должны увидеть, что поля очистились и готовый к вводу данные - и в браузере в другом окне теперь тоже есть пустая запись и она выбрана (Рис. 3.25).
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	Рис. 3.25

После выбора Insert в меню Edit, поля в окне с бланковой формой, очистились, готовые принять новую запись, но обратите внимание, что появилась также пустая запись в Браузере в другого окна. Оба окна используют тот же самый файл данных и тот же самый Сервер.


Раз уж мы создали новую запись так давайте введем в нее данные какого-нибудь видео, вводите - 
Video No : 7

Position on Video : 2

Title : Pink Floyd Live in Concert

Male Star : Pink Floyd

Female Star :

Play Time : 1.31

Category : Music
Нажимайте клавишу <Tab>, чтобы передвигаться от одного поля к другому полю и по мере того как Вы будите вписывать данные в каждое поле, Вы увидите, что это значение отражается в браузере (Рис. 3.26).
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	Рис. 3.26

Как только новая запись введена в окно Бланковой формы, она также появляется в Браузере  другого окна - хотя и не в правильном порядке.


Когда все введено, запись будет отображаться в браузере, но не правильной позиции. Хотя эта запись в индексе находится на правильном месте, эта запись останется на той же позиции в браузере, пока браузер не обновится . Чтобы обновить браузер, идите в меню Edit и выберите снова Insert. Вы теперь увидите другую новую запись наверху браузера (Рис. 3.27) но также и обратите внимание, что запись Pink  Floyd  заняла свое правильное место в браузере.
Это из-за Системы Передачи сообщений, которая встроена в каждое приложение Visual Objects. Мы увидим большее количество Систем Передачи сообщений и как ею использовать, чуть позже, но пока, поиграем с введенными записями и данными. Не стоит беспокоится за слишком много введенных записей, поскольку мы не будем использовать данный файл в следующем упражнении.
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	Рис. 3.27

После обновления, новая запись (Pink Floyd) появляется в правильном порядке.


Обзор

В этой главе мы сделали наши первые шаги в обработке данных. Нашей первой остановкой был DB Server EDITOR, чтобы создать DataServer.

Мы также рассмотрели на способ, которым DataWindow реагирует, когда у него есть Сервер, но ни одного контроля.

Также мы использовали средство Авто Размещения, чтобы помочь нам создать окно.

Наконец, у нас были проблемы открытия файла несколькими окнами, а также как несколько окон  могут использовать один и тот же Сервер.

Мы еще не изучили, как редактировать Заголовки Столбца в Броузерном виде.

Мы упомянули Наследование, которое будет объясняться в Главе 5.
Мы также упомянули События и Передачу сообщений.

